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Abstrak  

Pengenalan huruf hijaiyah hanya dilakukan secara manual dengan menggunakan buku Iqra’. Pengenalan dilakukan dengan cara 

membaca huruf serta melafalkannya, sehingga proses pengenalannya masih kurang menarik, terutama bagi anak-anak yang baru mulai 

belajar Al-Qur’an dan mengenal huruf hijaiyah. Diperlukan suatu pembelajaran yang interaktif berupa audio visual sehingga anak 

cenderung lebih cepat tanggap, salah satu faktor pendukung pembelajaran interaktif adalah adanya media atau fasilitas pembelajararan 

yang menggunakan teknologi mobile-learning (M-learning). Penelitian ini bertujuan untuk memperkenalkan huruf hijaiyah pada anak 

dengan menggunakan aplikasi berbasis teknologi Augmented Reality, yang dapat dioperasikan menggunakan smartphone Android. 

Metode pengumpulan data yang dilakukan pada penelitian ini yaitu observasi dan wawancara yang dilakukan di TPA Al-Barokah 

Baturraden. Penelitian ini mengacu pada metode pengembangan multimedia yaitu multimedia development life cycle (MDLC) sebagai 

model sistem dalam membangun aplikasi. Hasil output pada aplikasi ini yaitu aplikasi akan menampilkan video pada layar smartphone 

yang berisikan materi pembelajaran huruf hijaiyah. Pada hasil pengujian blackbox yaitu pengujian fungsional  memperoleh persentasi 

100% yang berarti fitur pada aplikasi berfungsi dengan baik sesuai dengan tujuan perancangan. Pada pengujian usability menggunakan 

perhitungan system usability scale memperoleh skor 81,71 yang berarti mendapat kategori acceptable (high) untuk acceptability atau 

tingkat penerimaan, grade B untuk grade scale atau tingkatan aplikasi dan peringkat excellent untuk adjective rating atau rating aplikasi 

yang menunjukan bahwa aplikasi dapat diterima oleh penggunannya. Dengan menggunakan aplikasi berbasis Augmented Reality, santri 

dapat mepelajari huruf hijaiyah secara interaktif dan menarik. 

Kata Kunci: Huruf Hijaiyah; Augmented Reality; Multimedia Development Life Cycle; System Usability Scale 

Abstract 

The introduction of hijaiyah letters is only done manually using the Iqra 'book. The introduction is done by reading the letters and 

reciting them, so that the introduction process is still less interesting, especially for children who are just starting to learn the Qur'an 

and know the hijaiyah letters. An interactive learning is needed in the form of audio-visual so that children tend to be more responsive, 

one of the supporting factors for interactive learning is the existence of media or learning facilities that use mobile-learning (M-

learning) technology. This study aims to introduce hijaiyah letters to children by using an application based on Augmented Reality 

technology, which can be operated using an Android smartphone. Data collection methods used in this study were observations and 

interviews conducted at the Al-Barokah Baturraden TPA. This research refers to the multimedia development method, namely the 

multimedia development life cycle (MDLC) as a system model in building applications. The output of this application is that the 

application will display a video on the smartphone screen containing the hijaiyah letter learning material. On the results of blackbox 

testing, namely functional testing, obtaining a percentage of 100%, which means the features in the application function properly in 

accordance with the design objectives. In usability testing using the usability scale system calculation, the score is 81.71 which means 

it gets an acceptable (high) category for acceptability or acceptance level, grade B for grade scale or application level and excellent 

rating for adjective rating or application rating which indicates that the application is acceptable. by the user. By using Augmented 

Reality-based applications, students can learn hijaiyah letters interactively and interestingly. 

Keywords: Hijaiyah Letters; Augmented Reality; Multimedia Development Life Cycle; System Usability Scale 

1. PENDAHULUAN 

Kemajuan teknologi telah mendorong terjadinya banyak perubahan, termasuk dalam bidang pendidikan agama islam yang  

menghasilkan konsep e-learning[1]. Teknologi ini juga sangat memungkinkan untuk dimanfaatkan pada Taman 

Pendidikan Al-Qur’an (TPQ) yang merupakan lembaga masyarakat yang menyelenggarakan pendidikan nonformal 

keagamaan islam untuk memberikan pengajaran dasar-dasar agama islam serta membaca Al-Qur’an sejak dini. 

Pembelajaran pada TPQ umumnya masih menggunakan metode konvesional yang membuat santri merasa jenuh sehingga 

diperlukan media pembelajaran berbasis teknologi informasi untuk meningkatkan minat belajar santri[2]. Metode 

pembelajaran yang dibutuhkan yaitu pembelajaran yang interaktif berupa audio visual sehingga anak cenderung lebih 

cepat tanggap. Salah satu faktor pendukung pembelajaran interaktif yaitu dengan adanya media atau fasilitas 

pembelajararan yang menggunakan teknologi mobile-learning (M-learning)[3]. Salah satu media pembelajaran yang 

menarik dan diyakini dapat meningkatkan motivasi dan semangat belajar santri yaitu Augmented Reality[4]. Augmented 

Reality merupakan gabungan antara dunia nyata dan virtual. Aplikasi augmented reality telah banyak digunakan di 

berbagai aspek kehidupan, salah satu yang paling banyak yaitu pada bidang pendidikan[5]. Hal ini dikarenakan 

augmented reality dapat memberikan pengalaman dan pemahaman yang mudah dipahami untuk objek pembelajaran. 

Dengan keunggulan tersebut, augmented reality dapat dijadikan sebagai metode pembelajaran yang menarik dan 

interaktif[6]. 

 Pada penelitian sebelumnya milik Fajrin 2019 tentang perancangan aplikasi pembelajaran huruf hijaiyah dalam 

bahasa isyarat Arab dan Indonesia menerapkan teknologi augmented reality huruf hijaiyah dalam bentuk objek 3D huruf 

http://ejurnal.stmik-budidarma.ac.id/index.php/jurikom
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/


JURIKOM (Jurnal Riset Komputer), Vol. 9 No. 5, Oktober 2022 

e-ISSN 2715-7393 (Media Online), p-ISSN 2407-389X (Media Cetak) 

DOI 10.30865/jurikom.v9i5.4694 

Hal 1337−1345 

http://ejurnal.stmik-budidarma.ac.id/index.php/jurikom 

Copyright © 2022 Audrey Hillary, Page 1338  

JURIKOM is licensed under a Creative Commons Attribution 4.0 International License 

hijaiyah dalam bahasa isyarat. Kekurangan dalam penelitian ini yaitu tidak adanya keterangan untuk memberikan 

informasi mengenai tanda baca huruf hijaiyah dalam bentuk deskripsi maupun video[7]. Berikutnya penelitian milik 

Billah 2020 tentang implementasi augmented reality pengenalan huruf hijaiyah menghasilkan objek 3D huruf hijaiyah 

beserta informasi tentang huruf dalam bentuk audio. Kekurangan penelitian ini yaitu desain objek 3D yang kurang detail 

dan realistik[8]. Berikutnya penelitian milik Anyta 2020 tentang media pembelajaran huruf hijaiyah menggunakan 

teknologi augmented reality menghasilkan objek 3D huruf hijaiyah beserta audio untuk pelafalannya. Kekurangan 

penelitian ini yaitu tampilan interface dan objek 3D kurang menarik[9]. Berikutnya penelitian milik Andre 2021 tentang 

aplikasi pembelajaran iqra menggunakan metode markerless augmented reality menghasilkan objek 3D huruf hijaiyah 

beserta audio untuk pelafalannya dan penjelasannya melalui deskripsi. Kekurangan penelitian ini yaitu aplikasi 

pembelajaran ini hanya meliputi iqra jilid 1[10]. Berikutnya penelitian milik Faisal 2021 tentang pengenalan huruf 

hijaiyah menggunakan markerless augmented reality untuk siswa TK menghasilkan huruf hijaiyah berbentuk animasi 

bergerak. Kekurangan penelitian ini yaitu kurangnya penjelasan mengenai huruf hijaiyah sehingga aplikasi kurang 

informative dan interaktif[11]. 

Setelah dilakukannya observasi dengan pihak TPQ, TPQ Al-Barokah Baturraden memiliki kendala dalam hal 

pembelajaran yang masih menggunakan sistem klasikal yang berarti para santri belajar bersamaan dalam satu kelas dan 

sistem setoran yang dilakukan oleh santri untuk mengetahui kemampuan mengaji mereka[2]. Pengenalan huruf hijaiyah 

juga hanya dilakukan secara manual dengan menggunakan buku Iqra’. Pengenalan dilakukan dengan cara membaca huruf 

serta melafalkannya, sehingga proses pengenalannya masih kurang menarik dan interaktif, terutama bagi anak-anak yang 

baru mulai belajar Al-Qur’an dan mengenal huruf hijaiyah[11]. Kemampuan anak untuk mengingat huruf hijaiyah 

tergantung dari seberapa mudah mereka dalam menerima materi yang diberikan oleh guru agama. Oleh karna itu, guru 

agama harus mampu menyusun strategi untuk memudahkan anak dalam menerima pelajaran[9]. 

Berdasarkan permasalahan diatas, penulis tertarik untuk merancang dan membangun sebuah aplikasi berbasis 

android yang dapat digunakan untuk pengenalan huruf hijaiyah dengan memanfaatkan teknologi augmented reality, 

sehingga diharapkan proses pembelajaran menjadi lebih interaktif dengan dukungan visualisasi secara 3D untuk gambar 

serta suara untuk menciptakan realitas nyata dalam proses pembelajaran[12]. Melalui aplikasi ini diharapkan dapat 

memberikan kemudahan dan relevansi bagi pengguna (user) untuk mendukung sistem pembelajaran agar menjadi lebih 

baik secara kualitas maupun kuantitas. Dengan tujuan untuk memberikan manfaat serta kemudahan kepada pengguna 

dalam mengenal, mengetahui dan memahami huruf hijaiyah khususnya bagi anak-anak yang baru mulai belajar Al-

Qur’an[3]. 

2. METODOLOGI PENELITIAN 

Penelitian ini memiliki beberapa tahapan dalam melakukan penelitian dan dalam pengembangan sistem yang digunakan 

menggunakan model multimedia development life cycle. Berikut merupakan tahapan penelitian yang dapat dilihat pada 

gambar 1 dibawah ini. 

  

Gambar 1 Tahapan Penelitian 
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Penjelalsaln dalri talhalpaln penelitialn yalng tercalntum paldal galmbalr 1 dalpalt dilihalt dibalwalh ini. 

a. Pengumpulaln Daltal 

Paldal talhalp pengumpulaln daltal, peneliti mengumpulkaln daltal untuk menunjalng kebutuhaln sistem yalng alkaln 

diralncalng sertal dalpalt memberikaln solusi dalri permalsallalhaln. Metode pengumpulaln daltal dallalm penelitialn ini yalitu 

walwalncalral daln observalsi. 

1. Walwalncalral 

Paldal talhalp walwalncalral, peneliti melalkukaln walwalncalral dengaln pihalk yalng berkalitaln dengaln permalsallalhaln, 

yalitu dengaln pengelolal sekalligus pengaljalr di TPAl All-Balrokalh untuk mendalpaltkaln informalsi mengenali 

permalsallalhaln yalng dihaldalpi. 

2. Observalsi 

Paldal talhalp observalsi, peneliti melalkukaln pengalmaltaln lalngsung ke TPAl All-Balrokalh untuk memalntalu 

kegialtaln yalng dilalkukaln oleh pengaljalr TPAl All-Balrokalh dallalm mengaljalr paldal salntri. Tujualn dalri observalsi 

ini yalitu memperoleh informalsi yalng tepalt mengenali permalsallalhaln yalng sedalng terjaldi. 

b. Identifikalsi Malsallalh 

Peneliti menentukaln permalsallalhaln yalng sedalng terjaldi paldal TPAl All-Balrokalh yalng merupalkaln lembalgal 

pendidikaln Islalm yalng beraldal di Kecalmaltaln Balturralden daln malsih belum meneralpkaln proses belaljalr mengaljalr 

menggunalkaln teknologi interalktif. Kendallal yalng dihaldalpi yalitu kuralngnyal krealtifitals pengaljalr dallalm 

meneralpkaln model altalu straltegi belaljalr salntri. Dallalm dunial pendidikaln, sallalh saltu medial pembelaljalraln yalng 

menalrik daln krealtif yalitu dengaln multimedial. 

c. Menetalpkaln Tujualn (Concept) 

Berdalsalrkaln permalsallalhaln, tujualn pembualtaln alplikalsi yalitu menjaldi medial pembelaljalraln interalktif untuk 

mempermudalh pengenallaln huruf hijaliyalh sehinggal penggunal lebih termotivalsi untuk belaljalr. 

d. Peralncalngaln Alplikalsi (Design) 

Paldal talhalp desalin dilalkukaln pembualtaln ralncalngaln alntalrmukal sesuali fitur paldal alplikalsi alugmented reallity. Paldal 

desalin yalng dibualt oleh penulis menggunalkaln softwalre ballsalmiq mockups. 

e. Pengumpulaln Balhaln (Malteriall Collecting) 

Paldal talhalp pengumpulaln balhaln, dilalkukaln pengumpulaln balhaln sesuali dengaln kebutuhaln untuk membualt 

alplikalsi. Balhaln yalng dibutuhkaln alntalral lalin galmbalr, teks, alnimalsi, aludio, video sertal malteri yalng berkalitaln 

untuk menunjalng pembualtaln alplikalsi. Balhaln untuk pembualtaln video pembelaljalraln huruf hijaliyalh perlu dibualt 

terlebih dalhulu menggunalkaln softwalre Aldobe Alnimalte sebelum melalnjutkaln paldal proses pembualtaln (Alssembly). 

Untuk balhaln yalng lalinnyal seperti balckground, button daln malteri didalpaltkaln melallui internet. Teralkhir,jugal 

diperlukaln balhaln untuk pembualtaln malrker yalng perlu dibualt terlebih dalhulu menggunalkaln softwalre Aldobe 

Photoshop. 

f. Pembualtaln Alplikalsi (Alssembly) 

Paldal talhalp Alssembly dilalkukaln peralncalngaln daln pengembalngaln dalri objek yalng telalh diolalh paldal talhalp 

Pengumpulaln Balhaln menjaldi saltu alplikalsi yalng utuh. Semual balhaln digalbung menggunalkaln softwalre Unity yalng 

sudalh dilengkalpi dengaln Plug-in talmbalhaln vuforial yalng berfungsi sebalgali pembalcal dalri video yalng alkaln 

ditalmpilkaln kedallalm dunial nyaltal. 

g. Pengujialn Alplikalsi (Testing) 

Paldal talhalp ini, dilalkukaln uji cobal (testing) dalri alplikalsi yalng telalh dibualt untuk mengetalhui alpalkalh sistem sudalh 

terbebals dalri error altalu tidalk. Peneliti menggunalkaln metode blalckbox testing untuk menguji alplikalsi berdalsalrkaln 

fungsi dalri alplikalsi daln menggunalkaln metode system usalbility scalle yalng digunalkaln untuk mengevallualsi UX 

(User Experience) terhaldalp alplikalsi. 

1. Blalckbox Testing 

Pengujialn blalckbox testing dilalkukaln untuk menemukaln kesallalhaln fungsi dalri alplikalsi[13]. Pengujialn ini 

berfokus paldal pengujialn fungsionall alplikalsi. Untuk menentukaln halsil pengujialn fungsionall dalpalt melihalt 

talbel 1 dibalwalh ini : 

Talbel 1. Instrumen Pengujialn Fungsionall 

No Pernyaltalaln 
Output 

Berhalsil Tidalk 

1. Alplikalsi dalpalt menalmpilkaln hallalmaln alwall salalt dibukal   

2. Alplikalsi dalpalt mengalralhkaln ke hallalmaln scaln malrker   

3. Alplikalsi dalpalt memunculkaln objek video sesuali malrker yalng di scaln   

4. Penggunal dalpalt mendownloald malrker dalri Google Drive   

5. Alplikalsi dalpalt menalmpilkaln hallalmaln petunjuk penggunalaln   

6. Alplikalsi dalpalt menalmpilkaln hallalmaln info alplikals   

7. Penggunal dalpalt menutup alplikalsi dengaln menggunalkaln menu kelualr   

Berikut merupalkaln rumus perhitungaln persentalse pengujialn fungsionall : 

Persentalse pengujialn (%) = 
𝑗𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑑𝑎𝑝𝑎𝑡𝑘𝑎𝑛

𝑗𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
  𝑥 100%  (1) 
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2. Usalbility Testing 

Paldal pengujialn Usalbility dilalkukaln untuk mengevallualsi UX (User Experience) menggunalkaln metode Sytem 

Usalbility Scalle (SUS). Instrument system usalbility scalle yalng digunalkaln untuk pengujialn berjumlalh 10 

pertalnyalaln dengaln 5 skor jalwalbaln dimulali dalri skallal “salngalt tidalk setuju” hinggal skallal “salngalt setuju” 

untuk malsing-malsing pertalnyalaln. 

Talbel 2. Instrument System Usalbility Scalle 

No Pertalnyalaln Skallal 

1. Salyal ingin menggunalkaln alplikalsi ini lalgi 1-5 

2. Salyal meralsal plikalsi ini sulit untuk digunalkaln 1-5 

3. Salyal meralsal alplikalsi ini mudalh untuk digunalkaln 1-5 

4. Salyal perlu balntualn oralng lalin untuk menggunalkaln alplikalsi ini 1-5 

5. Salyal meralsal tombol – tombol dallalm alplikalsi ini sudalh sesuali 1-5 

6. Salyal meralsal aldal balnyalk hall yalng tidalk sesuali dallalm alplikalsi ini 1-5 

7. Salyal meralsal oralng lalin alkaln cepalt palhalm menggunalkaln alplikalsi ini 1-5 

8. Salyal menemukaln alplikalsi ini salngalt tidalk pralktis 1-5 

9. Salyal meralsal tidalk aldal kesulitaln dallalm menggunalkaln alplikalsi ini 1-5 

10. Salyal perlu membialsalkaln diri terlebih dalhulu sebelum menggunalkaln alplikalsi ini 1-5 

Talbel 2 menjelalskaln tentalng instrumen dallalm system usalbility scalle berupal 10 pertalnyalaln dengaln 

menggunalkaln skallal penilalialn dengaln skor 1 salmpali 5. 

Talbel 3. Skallal Penilalialn 

Penilalialn  Skor 

Salngalt Tidalk Setuju 1 

Tidalk Setuju 2 

Ralgu-ralgu 3 

Setuju 4 

Salngalt Setuju 5 

Paldal talbel 3 menjelalskaln tentalng skallal penilalialn yalng dimulali dalri salngalt setuju dengaln skor 5, setuju 

dengaln skor 4, ralgu-ralgu dengaln skor 3, tidalk setuju dengaln skor 2 daln salngalt tidalk setuju dengaln skor 1. 

Setelalh daltal responden terkumpul, selalnjutnyal dilalkukaln konversi talnggalpaln responden dengaln calral : 

1. Pertalnyalaln paldal nomor galnjil yalng diberikaln dikuralngi 1[14]. 

2. Untuk pertalnyalaln paldal nomor genalp, skor alkhir yalng didalpalt digunalkaln untuk menguralngi 5[15]. 

3. Halsil dalri konverensi alkaln dijumlalhkaln, kemudialn dikallikaln dengaln 2,5 algalr mendalpalt rentalng nilali 

alntalral 0-100[16]. 

(∑ skor galnjil + ∑ skor genalp ) × 2,5    (2) 

4. Setelalh skor dalri malsing-malsIng responden telalh didalpaltkaln, selalnjutnyal mencalri skor raltal-raltal dengaln 

calral menjumlalhkaln semual halsil skor kemudialn dibalgi dengaln jumlalh responden. Berikut rumus 

menghitung skor SUS : 

x̃ =
∑ 𝑥

𝑛
       (3) 

Untuk menentukaln gralde halsil penilalialn dalpalt dilihalt dalri 3 sudut palndalng yalitu[17] : 

1. Tingkalt penerimalaln penggunal terhaldalp alplikalsi (Alcceptalbility) yalng terdiri dalri 3 tingkaltaln yalitu not 

alcceptalble, malrginall  (rendalh daln tinggi) daln alcceptalble. 

2. Tingkaltaln alplikalsi (Gralde scalle) yalng terdiri dalri Al, B, C, D daln F. 

3. Ralting alplikalsi (Aldjective ralting) yalng terdiri dalri worst imalginalble, poor, ok, good, excellent daln best 

imalginalble. 

Paldal talbel 4 merupalkaln calral membalcal skor untuk mengetalhui tingkalt penerimalaln penggunal daln 

peringkalt halsil penilalialn terhaldalp sistem. 

Talbel 4.  Alcceptalble Ralnges 

Alcceptalbility Ralnge 

Alcceptalble (High) 62 -100 

Alcceptalble (Low) 49 - 61 

Not Alcceptalble 0 - 50 

Paldal talbel 5 merupalkaln peringkalt skallal gralde berdalsalrkaln halsil penilalialn menggunalkaln SUS. 
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Talbel 5.  SUS Score 

Gralde Skor Peringkalt 

Al Skor >= 86 Best Imaljinalble 

B Skor >= 72 daln < 86 Excellent 

C Skor >= 52 daln < 72 Good 

D Skor >= 38 daln < 52 OK/Falir 

F Skor >= 25 daln <38 Poor 

F Skor < 25 Worst Imalginalble 

Paldal galmbalr 2 merupalkaln galmbalr halsil penilalialn SUS setelalh skor SUS didalpaltkaln[15]. 

 

Galmbalr 2. Peringkalt Halsil Penilalialn 

h. Distribution 

Dallalm talhalp distribusi, alplikalsi yalng telalh diuji daln dinyaltalkaln balik sesuali dengaln tujualn pembualtaln malkaln 

alkaln didistribusikaln kepaldal pihalk TPAl All-Balrokalh Balturralden dengaln calral menginstall alplikalsi daln 

menjallalnkaln paldal smalrtphone. 

3. HAlSIL DAlN PEMBAlHAlSAlN 

3.1 Pengumpulaln Balhaln (Malteriall Collecting) 

Paldal talhalp pengumpulaln balhaln dilalkukaln pengumpulaln balhaln sesuali kebutuhaln untuk pembualtaln alplikalsi, mulali dalri 

galmbalr, teks, alnimalsi, aludio, video, sertal malteri yalng berkalitaln untuk menunjalng pembualtaln alplikalsi. 

a. Malrker 

Sallalh saltu balhaln terpenting dallalm pembualtaln alplikalsi alugmented reallity malrker yalitu dengaln aldalnyal malrker 

yalng digunalkaln sebalgali penalndal objek. Paldal galmbalr 3 merupalkaln sallalh saltu desalin malrker alpikalsi, yalng dibualt 

menggunalkaln softwalre Aldobe Photoshop. Halsil dalri malrker yalng telalh dibualt alkaln diuploald ke dallalm daltalbalse 

yalng nalnti alkaln digunalkaln dallalm proses implementalsi paldal Unity. 

 

Gambar 3. Marker 

b. Video 

Paldal galmbalr 4.19 merupalkaln sallalh saltu video alnimalsi yalng digunalkaln untuk pembelaljalraln huruf hijaliyalh yalng 

berisi calral pelalfallaln huruf hijaliyalh. Video dibualt menggunalkaln softwalre Wondershalre Filmoral dengaln konsep 

dalsalr alnimalsi. Untuk pengisialn sualral paldal video menggunalkaln sualral pribaldi yalng kemudialn diedit menggunalkaln 

alplikalsi perubalh sualral algalr menyerupali sualral alnalk kecil. Video ini alkaln digunalkaln sebalgali objek yalng talmpil 

paldal salalt user men-scaln malrker. 

http://ejurnal.stmik-budidarma.ac.id/index.php/jurikom
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/


JURIKOM (Jurnal Riset Komputer), Vol. 9 No. 5, Oktober 2022 

e-ISSN 2715-7393 (Media Online), p-ISSN 2407-389X (Media Cetak) 

DOI 10.30865/jurikom.v9i5.4694 

Hal 1337−1345 

http://ejurnal.stmik-budidarma.ac.id/index.php/jurikom 

Copyright © 2022 Audrey Hillary, Page 1342  

JURIKOM is licensed under a Creative Commons Attribution 4.0 International License 

 

Gambar 4. Video 

3.2 Pembualtaln Alplikalsi (Alssembly) 

Paldal talhalp pembualtaln alplikalsi dilalkukaln peralncalngaln daln pengembalngaln dalri objek yalng telalh diolalh paldal talhalp 

pengumpulaln balhaln menjaldi saltu alplikalsi yalng utuh menggunalkaln Softwalre Unity yalng dilengkalpi dengaln plugin 

talmbalhaln vuforial yalng berfungsi sebalgali pembalcal dalri video yalng alkaln ditalmpilkaln kedallalm dunial nyaltal. 

a. Implementalsi Downloald Malrker 

Malrker diuploald paldal google drive yalng digunalkaln user untuk mendalpaltkaln malrker. Untuk mengalksesnyal user 

perlu menekaln button downloald malrker paldal hallalmaln menu utalmal, kemudialn mendownloald malrker yalng telalh 

disedialkaln. Talmpilaln malrker paldal google drive dalpalt dilihalt paldal galmbalr 5 dibalwalh ini. 

 

Gambar 5. Hasil Upload Marker pada Google Drive 

b. Implementalsi Hallalmaln Menu Utalmal 

Hallalmaln menu utalmal berfungsi sebalgali talmpilaln alwall paldal alplikalsi, yalng memiliki fitur utalmal dialntalralnyal 

terdalpalt fitur mulali, downloald malrker, palndualn, info daln kelualr. Berikut merupalkaln halsil dalri pembualtaln menu 

utalmal yalng dalpalt dilihalt paldal galmbalr 6 dibalwalh ini. 

 

Galmbalr 6. Talmpilaln Menu Utalmal 

c. Implementalsi Hallalmaln Scaln Malrker 

Hallalmaln scaln malrker dalpalt dialkses alpalbilal user menekaln button mulali, yalng dimalnal hallalmaln scaln malrker alkaln 

otomaltis mengalktifkaln kalmeral smalrtphone. User dalpalt lalngsung mengalralhkaln kalmeral ke malrker yalng telalh 

disedialkaln paldal fitur downloald malrker. Kemudialn alkaln talmpil sebualh objek video sesuali malrker yalng discaln yalng 

dalpalt diputalr alpalbilal user menekaln button plaly. Berikut merupalkaln implementalsi dalri hallalmaln scaln malrker yalng 

dalpalt dilihalt paldal galmbalr 7 dibalwalh ini. 
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Galmbalr 7. Talmpilaln Scaln Malrker 

d. Implementalsi Hallalmaln Petunjuk Penggunalaln Alplikalsi 

Hallalmaln petunjuk penggunalaln dalpalt dialkses alpalbilal user menekaln button palndualn paldal hallalmaln utalmal, yalng 

dimalnal alplikalsi alkaln mengalralhkaln user ke hallalmaln petunjuk penggunalaln. Hallalmaln ini berfungsi untuk 

memberikaln informalsi paldal user mengenali taltal calral penggunalaln alplikalsi. Halsil dalri pembualtaln hallalmaln petunjuk 

penggunalaln dalpalt dilihalt paldal galmbalr 8 dibalwalh ini. 

 

Galmbalr 8. Talmpilaln Petunjuk Penggunalaln 

e. Implementalsi Hallalmaln Info Alplikalsi 

Hallalmaln info alplikalsi dalpalt dialkses melallui button info yalng terdalalpt paldal hallalmaln utalmal. Hallalmaln ini berfungsi 

untuk memberikaln informalsi tentalng alplikalsi yalng sedalng digunalkaln paldal user. Halsil dalri pembualtaln hallalmaln 

info alplikalsi dalpalt dilihalt paldal galmbalr 9 dibalwalh ini. 

 

Galmbalr 9. Talmpilaln Info Alplikalsi 

3.3 Pengujialn daln Alnallisis 

Talhalp pengujialn daln alnallisis merupalkaln talhalpaln penting dallalm proses pengembalngaln alplikalsi untuk memalstikaln 

kuallitals alplikalsi. Paldal talhalp ini dilalkukaln dual pengujialn yalitu pengujialn blalckbox testing untuk menguji fungsionall 

alplikalsi daln pengujialn system usalbility scalle untuk mengevallualsi UX (User Experience) terhaldalp alplikalsi. 

3.3.1 Pengujialn Fungsionall 

Paldal pengujialn fungsionall menggunalkaln metode blalckbox testing yalng dilalkukaln untuk menemukaln kesallalhaln fungsi 

dalri alplikalsi. Paldal pengujialn ini berfokus paldal pengujialn fungsionall alplikalsi. Paldal pengujialn ini dilalkukaln terhaldalp 

50 responden yalng terdiri dalri 16 salntri, 5 guru daln 29 pengunjung TPAl All-Balrokalh Balturralden menggunalkaln versi 

device smalrtphone yalng berbedal. Halsil pengujialn fungsionall dalpalt dilihalt paldal talbel 5 dibalwalh ini. 

Talbel 5. Daltal Halsil Pengujialn Fungsionall 

No Alction Jumlalh Berhalsil Skor Malx 

1. Alplikalsi dalpalt menalmpilkaln hallalmaln alwall salalt dibukal 50 50 

2. Alplikalsi dalpalt mengalralhkaln ke hallalmaln scaln malrker 50 50 
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3. Alplikalsi dalpalt memunculkaln objek video sesuali malrker yalng di scaln 50 50 

4. Penggunal dalpalt mendownloald malrker dalri Google Drive 50 50 

5. Alplikalsi dalpalt menalmpilkaln hallalmaln petunjuk penggunalaln 50 50 

6. Alplikalsi dalpalt menalmpilkaln hallalmaln info alplikals 50 50 

7. Penggunal dalpalt menutup alplikalsi dengaln menggunalkaln menu kelualr 50 50 

Presentalse Pengujialn (%) = 
𝑗𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑑𝑎𝑝𝑎𝑡𝑘𝑎𝑛

𝑗𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
 𝑥 100%  =  

350

350
 𝑥 100%  =  100% 

Kesimpulaln yalng didalpalt paldal pengujialn fungsionall alplikalsi Albaltal mendalpaltkaln skor 100% yalng beralrti fitur 

malupun fungsi dalri setialp menu berfungsi dengaln balik sesuali dengaln tujualn peralncalngaln. 

3.3.2 Pengujialn Usalbility 

Paldal pengujialn usalbility dilalkukaln untuk mengevallualsi UX (User Experience).  Paldal penelitialn ini penulis melalkukaln 

penelitialn lalngsung di TPAl All-Balrokalh Balturralden khususnyal paldal 16 salntri yalng malsih belaljalr iqral’. Sebelum 

melalkukaln pengujialn, salntri terlebih dalhulu mencobal alplikalsi menggunalkaln berbalgali device smalrtphone. Perbedalaln 

spek smalrtphone yalng digunalkaln oleh salntri dalpalt mempengalruhi tingkalt kecepaltaln alkses kalmeral untuk scaln malrker, 

semalkin tinggi spek smalrtphone yalng digunalkaln malkal alkaln semalkin cepalt dallalm memproses alkses kalmeral paldal 

alplikalsi. 

Setelalh daltal halsil pengujialn didalpaltkaln, malkal alkaln dilalkukaln alnallisal meggunalkaln metode system usalbility 

scalle untuk mengetalhui kelalyalkaln alplikalsi. Berikut daltal yalng telalh didalpaltkaln paldal pengujialn usalbility yalng dalpalt 

dilihalt paldal talbel 6 dibalwalh ini. 

Talbel 6. Daltal Halsil Pengujialn SUS 

No 
Skor Pertalnyalaln Jumlalh Halsil 

Konversi SUS 

Skor 

SUS Q1 Q2 Q3 Q4 Q5 Q6 Q7 Q8 Q9 Q10 

1. 4 1 5 2 4 1 3 1 5 2 34 85 

2. 5 1 4 2 5 1 4 1 4 2 35 87,5 

3. 5 1 5 1 5 1 5 2 5 2 38 95 

4. 4 1 5 1 5 1 5 1 5 1 39 97,5 

5. 5 1 5 1 5 1 5 1 5 2 39 97,5 

6. 5 1 5 1 5 1 5 1 5 1 40 100 

7. 4 1 4 4 4 2 4 2 4 2 29 72,5 

8. 4 1 4 5 4 2 4 2 4 2 28 70 

9. 4 4 5 4 4 2 5 2 4 4 26 65 

10. 5 1 5 4 5 5 4 1 4 4 28 70 

11. 5 1 5 1 5 5 4 2 5 5 30 75 

12. 4 2 4 2 5 1 5 2 4 4 31 77,5 

13. 4 1 4 2 4 1 4 1 4 4 31 77,5 

14. 4 1 4 2 4 1 4 1 4 4 31 77,5 

15. 4 2 5 2 5 2 5 2 5 4 32 80 

16. 4 2 4 2 4 1 5 2 4 2 32 80 

Totall  1307,5 

Untuk perhitungaln selalnjutnyal, skor SUS dalri malsing-malsing responden dijumlalhkaln daln dibalgi dengaln jumlalh 

responden untuk mencalri skor raltal-raltalnyal. 

x̃ =
∑ 𝑥

𝑛
 = 

1307,5

16
 = 81,71 

Nilali alkhir SUS dalri 16 responden memperoleh skor sebesalr 81,71, sesuali dengaln pedomaln interpretalsi SUS paldal 

galmbalr 10, skor tersebut diinterpretalsikaln dallalm tigal versi penilalialn yalitu : 

 

Galmbalr 10. Halsil Penilalialn SUS 
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a. Interpretalsi tingkalt penerimalaln penggunal terhaldalp alplikalsi (Alcceptalbility) termalsuk ke dallalm ralnge Alcceptalble 

(High) 

b. Interpretalsi tingkaltaln Alplikalsi (Gralde scalle) termalsuk ke dallalm gralde B 

c. Interpretalsi ralting Alplikalsi (Aldjective ralting) termalsuk ke dallalm peringkalt Excellent 

4. KESIMPULAlN 

Dalri halsil penelitialn yalng telalh dilalkukaln menggunalkaln pengujialn blalckbox daln usalbility terhaldalp alplikalsi Albaltal 

dalpalt dialmbil kesimpulaln balhwal paldal pengujialn blalckbox yalng berfokus paldal pengujialn fungsionall alplikalsi diuji oleh 

50 responden dengaln tipe smalrtphone yalng berbedal mendalpaltkaln skor halsil pengujialn 100% yalng beralrti fitur malupun 

fungsi dalri setialp menu berfungsi dengaln balik sesuali dengaln tujualn peralncalngaln. Paldal pengujialn usalbility yalng telalh 

diberikaln kepaldal 16 salntri sebalgali respondennyal telalh diukur menggunalkaln system usalbility scalle (SUS) sehinggal 

memperoleh skor halsil pengujialn sebesalr 81,71 dengaln tingkalt penerimalaln penggunal terhaldalp alplikalsi (alcceptalbility) 

termalsuk ke dallalm ralnge alcceptalble (high), tingkaltaln alplikalsi (gralde scalle) termalsuk ke dallalm gralde B daln ralting 

alplikalsi (aldjective ralting) termalsuk ke dallalm peringkalt excellent. Halsil ini menunjukkaln balhwal alplikalsi Albaltal 

berbalsis Alugmented Reallity ini dalpalt dikaltalkaln lalyalk daln dalpalt diterimal dengaln balik oleh penggunalnnyal. 
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