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Praktik Kerja Lapangan/Kerja Praktik 

BAB IV 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

 Berdasarkan pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan/Kerja Praktik di 

Lembaga MAPALA UNISI, diberikan tugas untuk membuat perancangan 

desain antarmuka menggunakan tools Figma. Hasil dari pengerjaan Praktik 

Kerja Lapangan ini, dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut : 

1. Dalam penelitian ini dhasilkan sebuah prototype rancangan desain 

antarmuka sistem informasi website company profile MAPALA UNISI. 

2. Rancangan ini masih berupa mockup dengan model prototype yang 

selanjutnya akan diimplementasikan pada pembuatan sistem informasi 

menggunakan framework laravel. 

3. Pembuatan rancangan desain antarmuka ini sebagai langkah awal 

pembuatan sistem informasi website company profile MAPALA UNISI 

untuk mempermudah memberikan informasi kepada masyarakat. 

B. SARAN 

 Berdasarkan hasil penelitian dan kesimpulan, beberapa saran yang dapat 

digunakan untuk penelitian selanjutnya antara lain : 

1. Memastikan rancangan desain di awal pembangunan sistem informasi, 

untuk menghindari terjadinya perubahan rancangan pada saat 

pembuatan sistem sedang berlangsung. 

2. Perancangan desain dilakukan secara terjadwal agar hasilnya dapat di 

review dan selesai tepat waktu, sehingga tidak menghambat dalam 

proses selanjutnya. 

3. Rancangan desain yang dibuat dapat digunakan untuk dikembangkan 

lagi dalam pembuatan sistem informasi website company profile 

MAPALA UNISI oleh front end dan back end. 

 


