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DAFTAR ISTILAH 

Autoencoder 

   

 

: Jaringan saraf yang menggunakan encoding dan decoding 

untuk menghasilkan output yang sama dengan input. 

Landmark 

Cascade 

: Mengacu pada sebuah metode dalam pengenalan wajah 

yang melibatkan serangkaian titik-titik referensi atau 

landmark pada wajah yang digunakan untuk memperbaiki 

kualitas dan keakuratan dari proses pengenalan wajah. 

Neural Network : Jaringan saraf buatan, yang juga sering disebut sebagai 

artificial neural network. 

Encoder  

  

: Komponen dalam arsitektur jaringan saraf buatan atau 

dalam sistem pembelajaran mesin lainnya yang berfungsi 

untuk mengubah data input menjadi representasi yang 

lebih sederhana dan terstruktur. 

Decoder 

  

: Komponen dalam jaringan saraf buatan atau dalam sistem 

pembelajaran mesin lainnya yang berfungsi untuk 

mengubah representasi terstruktur dari data input atau 

encoding menjadi output yang memiliki bentuk yang sama 

atau mirip dengan data input. 

Computer Vision

  

: Cabang ilmu komputer yang berfokus pada 

pengembangan algoritma dan teknologi yang 

memungkinkan mesin untuk memproses, menganalisis, 

dan memahami informasi visual dari dunia nyata. 

Feature Vector

   

: Representasi numerik dari suatu objek atau data dalam 

bentuk vektor, di mana setiap elemen vektor mewakili 

fitur atau atribut yang menggambarkan objek atau data 

tersebut. 

Training 

  

: Proses pembelajaran mesin di mana model atau algoritma 

mesin dilatih dengan menggunakan data input dan 
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keluaran yang diketahui untuk mempelajari pola atau 

hubungan tertentu dalam data tersebut. 

Validasi  : Pengujian kebenaran atas sesuatu. 

Deep Learning

   

: Subbidang dari machine learning yang menggunakan 

jaringan saraf tiruan dengan banyak lapisan untuk 

mempelajari pola dalam data. 

Testing  : Pengujian untuk mengetahui tingkat kemampuan. 

Over Fitting 

  

: Kondisi di mana model atau algoritma mesin memiliki 

kinerja yang baik pada data training, tetapi buruk pada 

data yang belum dikenal (test data). 

Fully Connected

  

: Jenis layer dalam jaringan saraf tiruan di mana setiap 

neuron atau unit dalam layer tersebut terhubung dengan 

semua neuron atau unit di layer sebelumnya dan layer 

berikutnya. 

Augmentasi 

  

: Teknik untuk memperluas jumlah dan variasi data training 

dengan cara memanipulasi citra atau gambar input. 

Distorsi 

  

: Perubahan atau penyimpangan dalam citra atau gambar 

input yang dapat terjadi karena berbagai faktor, seperti 

kecacatan kamera, perbedaan sudut pandang, pergeseran 

objek, atau efek lingkungan. 

Opencv 

  

: Sebuah library atau pustaka perangkat lunak open source 

yang digunakan untuk memproses gambar dan video 

secara realtime. 

Crooping Image : Teknik pemotongan atau pemangkasan bagian dari citra 

atau gambar input untuk mendapatkan bagian tertentu 

yang diinginkan. 

Transfer Learning

  

: Teknik yang digunakan untuk memanfaatkan kembali 

pengetahuan atau pemahaman yang sudah ada pada 

sebuah model atau algoritma mesin dan memindahkannya 

ke tugas atau masalah baru yang berbeda. 
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Preprocessing 

  

: Metode yang digunakan untuk mempersiapkan data input 

sebelum diproses oleh model atau algoritma Computer 

Vision. 

Min-Max Scaling

  

: Teknik normalisasi data dalam preprocessing data yang 

umum digunakan dalam machine learning dan Deep 

Learning. 

Dropout 

  

: Teknik regularisasi yang digunakan dalam Deep Learning 

untuk mencegah overfitting pada model. 

Dense  

  

: Layer atau lapisan yang terdiri dari sejumlah besar neuron 

atau unit yang terhubung secara penuh ke setiap unit pada 

layer sebelumnya. 

Loss   

 

: Sebuah fungsi objektif yang mengukur seberapa baik 

model dapat mempelajari pola dalam data yang diolah. 

Confusion Matrix

  

: Suatu teknik dalam machine learning yang digunakan 

untuk mengevaluasi performa dari suatu model prediksi 

atau klasifikasi. 

Affine Transform

  

: Teknik dalam pemrosesan citra dan grafika komputer 

untuk memindahkan, memutar, mengubah skala, atau 

memiringkan suatu objek dalam ruang dua dimensi. 

Blending 

  

: Suatu teknik dalam pengolahan citra atau grafika 

komputer yang digunakan untuk menggabungkan dua atau 

lebih gambar atau objek menjadi satu citra atau objek baru. 

Average Pooling

  

: Suatu teknik dalam pengolahan citra dan pengenalan pola 

yang digunakan untuk mengurangi dimensi dari suatu citra 

atau fitur yang dihasilkan dari suatu model atau algoritma. 

Up Sampling 

  

: Suatu teknik dalam pemrosesan citra dan pengenalan pola 

yang digunakan untuk meningkatkan dimensi atau resolusi 

dari suatu citra atau fitur yang dihasilkan dari suatu model 

atau algoritma. 

Filter  

  

: Suatu matriks atau array numerik yang digunakan dalam 

pengolahan citra dan pengenalan pola. 
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Softmax 

  

: Mengubah output dari suatu model ke dalam bentuk 

probabilitas, sehingga memungkinkan untuk melakukan 

klasifikasi multi-class atau multi-label pada suatu tugas 

pengenalan pola. 

Epoch  

  

: Satu putaran atau siklus penuh dalam pelatihan suatu 

model machine learning di mana semua data training 

diberikan ke dalam model untuk diproses dan 

dioptimalkan. 

Scale Factor 

  

: Suatu faktor skala yang digunakan dalam berbagai 

aplikasi, seperti pengolahan citra dan grafika komputer, 

untuk mengubah ukuran suatu objek, gambar, atau benda. 

Detect Multiscale

  

: Suatu teknik dalam pengolahan citra dan Computer Vision 

yang digunakan untuk mendeteksi objek atau fitur pada 

gambar dengan skala yang berbeda-beda. 

Delaunay 

Triangulation  

: Suatu teknik dalam geometri komputasional yang 

digunakan untuk membagi suatu set titik atau objek pada 

bidang menjadi segitiga yang saling tidak tumpang tindih 

dan membentuk poligon convex. 

Convex Hull  : Teknik dalam geometri komputasional yang digunakan 

untuk menemukan set terkecil dari titik yang membentuk 

cangkang atau poligon convex yang mengelilingi set titik 

yang diberikan pada bidang atau ruang tiga dimensi. 

Warp   : Proses transformasi sebuah gambar atau citra dari satu 

ruang ke ruang yang lain dengan tujuan untuk 

memperbaiki atau meningkatkan kualitas citra. 
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