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BAB IV 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil analisis dan pembahasan yang sudah dilakukan, 

kesimpulan dari Perancangan UI/UX Ticket Reporting adalah sebagai 

berikut: 

1. Dengan adanya hasil perancangan UI/UX ini dapat mempermudah 

programer dalam membuat website, dengan mengikuti tampilan yang 

sudah ada.  

2. Hasil Desain UI/UX dirancang berdasarkan metode Desain Thinking 

dan dibuat berdasarkan kebutuhan dan dapat diterima oleh Dinas 

Pariwisata dan Kebudayaan Kebumen. 

3. Hasil Test Usability yang digunakan menggunakan metode SUS 

mendapatkan hasil Skor SUS 76, Acceptibility ratings 11,8% mendekati 

Excellent, Grade Scale B, dan Acceptibility range Acceptable. 

 

B. Saran 

Setelah mendapatkan hasil desain UI/UX dari Ticket Reporting, 

terdapat beberpa saran yang disampaikan yaitu: 

1. Disarankan untuk pemilihan warna lebih inovatif atau lebih berwarna. 

2. Lebih memperbanyak menu untuk E-Tiket untuk membantu 

memaksimalkan kinerja. 

3. Saran dari Kepala Subbagian umum dan kepegawaian untuk membuat 

tampilan diagram target yang sudah tercapai dari setiap objek wisata. 

 

 

 


