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ABSTRAK 

 

PERANCANGAN SISTEM INFORMASI LOW FIDELITY INSTRUMENT 

RUMAH TANGGA MISKIN KECAMATAN KEJOBONG DESA 

LANGGAR MENGGUNAKAN METODE USER CENTERED DESIGN  

 

Oleh 

NAUFAL NAFANDA 

19103120 

 
BAPPELITBANGDA ini memiliki tugas pokok yang diberikan oleh bupati Purbalingga 

serta wakilnya dan dikerjakan sesuai divisi yang sudah dibagi jobdesk dan fungsi di bidang 

masing-masing. BAPPELITBANGDA ini memiliki 4 divisi didalamnya, salah satunya ada 

divisi PK yang memiliki masalah di dalam penginputan data warga miskin Kecamatan 

Kejobong ke dalam sebuah website untuk disimpan data tersebut yang nantinya akan 

digunakan apabila akan dilakukannya pemberian bantuan. Oleh karena itu, dibuatlah 

sebuah desain low fidelity dengan menampilkan rancangan dalam bentuk yang sederhana 

bertujuan untuk mempermudah didalam penginputtan tersebut. Dengan adanya desain low 

fidelity untuk perancangan website khusus divisi PK memberikan manfaat yakni didalam 

penginputtan data warga miskin Kecamatan Kejobong tidaklah dengan secara manual di 

dalam dokumen tulis sehingga dapat mencari data warga Kecamatan Kejobong dengan 

mudah dan cepat serta efisien. Dengan dirancangnya desain low fidelity tersebut 

digunakanlah metode User Centered Design karena dapat menyesuaikan desain sesuai 

antara user dengan divisi PK, dapat menentukan spesifikasi desain yang diinginkan divisi 

PK untuk perancangan desain website didalam penginputtan data warga Kecamatan 

Kejobong tersebut. Hasilnya yakni dengan merancang desain low fidelity maka akan 

memiliki perencanaan desain untuk membuat website penginputan data khusus divisi PK. 
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ABSTRACT 

 

 

DESIGN OF LOW FIDELITY INSTRUMENT INFORMATION SYSTEMS 

FOR POOR HOUSEHOLDS KEJOBONG DISTRICT LANGGAR VILLAGE 

USING USER CENTERED DESIGN METHOD 

 

Naufal Nafanda 

19103120 

 

BAPPELITBANGDA has the main tasks given by the Regent and Deputy Regent of 

Purbalingga to be carried out according to the divisions that have been divided into tasks 

and functions in the fields of Development Planning and Research and Development. 

BAPPELITBANGDA has 4 divisions in it, one of which is the PK division which has 

problems in inputting data on poor residents of Kejobong District into a website to store 

the data which will later be used when assistance is to be provided. Therefore, a low fidelity 

design was created by displaying the design in a simple form to make it easier to input. The 

existence of a low fidelity design for designing a special website for the PK division 

provides benefits, namely that in inputting data on poor residents of the Kejobong District 

it is not manually in written documents so that they can search for data on residents of the 

Kejobong District easily, quickly and efficiently. With the low fidelity design designed, the 

User Centered Design method is used because it can adjust the design according to the 

user and the PK division, and can determine the design specifications desired by the PK 

division for designing website designs in inputting data for residents of the Kejobong 

District. The result is that by designing a low fidelity design, you will have a design plan 

to create a special data entry website for the PK division. 
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ARTI LAMBANG DAN SINGKATAN 

 

 

PK     = Pemerintahan dan Kesejahteraan Sosial 

UCD     = User Centered Design 

PD     = Pembangunan Dalam Daerah 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


