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Aplikasi Pemilihan Ketua OSIS merupakan aplikasi dalam bentuk website yang 

dapat diakses menggunakan browser pada komputer. Penggunaan Aplikasi Pemilihan 

Ketua OSIS memiliki kelebihan seperti meningkatkan daya tarik siswa, meminimalisir 

penggandaan suara, menghemat waktu dalam pemungutan suara dan menghemat kertas 

suara. Oleh karena itu, dilakukan penelitian terhadap kegunaan Aplikasi Pemilihan Ketua 

OSIS. Metode yang digunakan pada penelitian ini yaitu System Usability Scale 

memperoleh nilai rata-rata sebesar 64,71 yang berarti Aplikasi Pemilihan Ketua OSIS 

memiliki usability berdasarkan acceptability range masuk ke kategori marginal high, 

berdasarkan grade scale mendapatkan kategori D, berdasarkan adjective rating 

mendapatkan kategori OK, dan berdasarkan percentile range mendapatkan kategori C-. 

Selain metode SUS, pada metode UMUX-Lite memperoleh nilai rata-rata sebesar 75,21 

yang berarti usability berdasarkan acceptability range masuk ke kategori acceptable, 

berdasarkan grade scale mendapatkan kategori C, berdasarkan adjective rating 

mendapatkan kategori Good, dan berdasarkan percentile range mendapatkan kategori B. 

Selain itu, diperoleh tingkat efektivitas aplikasi dari metode Think aloud sebesar 72%, time 

based efficiency sebesar 0,007 goals/sec, dan overall relative efficiency sebesar 52%.  
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