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Besarnya biaya yang dikeluarkan oleh media tradisional tidak sebanding dengan penurunan 

minat masyarakat dan peningkatan jumlah pengguna internet yang terkait dengan digitalisasi media. 
Hal ini menyebabkan terjadinya pembalikan tren dari media tradisional ke media massa berbasis 
digital.  

Pembalikan tren ini berdampak pada Satelit TV sebagai stasiun televisi lokal Kabupaten 
Banyumas yang menyediakan koran cetak untuk menyajikan berita lokal. Seiring berjalannya waktu, 
produk koran cetak tersebut diberhentikan produksinya mengingat minat dari masyarakat yang terus 
berkurang. Namun, Satelit TV belum memiliki situs portal berita sendiri seperti kebanyakan media 
massa untuk menggantikan koran cetak tersebut. Hal ini tentu mempengaruhi daya saing media 
lokal. 

Berangkat dari permasalahan di atas, penelitian ini bertujuan untuk merancang website portal 
berita Satelit TV. Metode yang digunakan untuk merancang website portal berita ini adalah Rapid 
Application Development (RAD). Fokus metode RAD adalah bagaimana membuat atau 
mengembangkan perangkat lunak dalam waktu yang relatif singkat jika kebutuhan tim diketahui 
dengan baik. Penelitian ini menghasilkan sebuah website portal berita Satelit TV yang akan dapat 
diakses oleh khalayak umum serta diatur oleh Administrator Satelit TV. 

Kata kunci: Portal berita, Satelit TV, RAD 
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