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Coronavirus atau server acute respiratory syndrome coronavirus 2 

(SARSCoV-2) adalah virus yang menyerang sistem pernapasan manusia. Hingga 

saat ini Indonesia masih bergelut untuk melawan penyebaran penyakit Covid-19. 

Setiap harinya sampai saat ini masih banyak laporan mengenai bertambahnya 

penyebaran virus hingga varian baru yang terus bertambah hingga pelaporan korban 

yang sampai meninggal dunia. beberapa bulan terakhir pemerintah Indonesia 

melalui Kementerian Komunikasi dan Informatika (KOMINFO) telah 

mengembangkan sebuah layanan aplikasi peduli lindungi berbasis android yang 

berfungsi untuk membantu dalam pelayanan masyarakat mengenai pencegahan 

penyebaran penyakit Covid-19. 

Aplikasi peduli lindungi memiliki beberapa fitur yang sangat membantu 

pemerintah untuk mengawasi pergerakan masyarakat yang terkena gejala maupun 

terinfeksi virus tersebut sehingga luas penyebarannya tidak besar. Aplikasi peduli 

lindungi juga memiliki fasilitas untuk mencetak kartu vaksin riwayat vaksin untuk 

masyarakat yang sudah melakukan vaksinasi. Untuk mengetahui apakah aplikasi 

peduli lindungi digunakan dan diterima baik oleh masyarakat, maka perlu 

dilakukan penelitian mengenai kepuasan dan kenyamanan pengguna. 

Salah satu cara untuk mengetahui tampilan antarmuka yang baik menurut 

pengguna adalah A/B Testing. A/B Testing juga pada dasarnya adalah eksperimen 

dimana dua varian dari satu halaman diperlihatkan kepada pengguna secara acak 

dan analisis digunakan untuk menentukan variasi mana yang berkinerja lebih baik 
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untuk tujuan konversi yang diberikan. Pada hasil redesign terdapat beberapa 

tampilan yang ditambahkan agar pengguna dapat lebih mudah memahami serta 

menggunakan aplikasi tersebut. 
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