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BAB II 

DASAR TEORI 

2.1 KAJIAN PUSTAKA 

Penelitian Nur wahyuni Ulfa Ms pada tahun 2016 berjudul 

“IMPLEMENTASI OPEN MEETINGS MENGGUNAKAN RASPBERRY PI 

SEBAGAI SERVER”. Pada penelitian ini membuat suatu rancangan untuk 

mengimplementasikan suatu aplikasi openmeeting dengan memanfaaatkan 

Raspberry Pi sebagai server aplikasi. Penelitian menggunakan Raspberry Pi 

sebagai server. di mana Raspberry pi merupakan komputer papan tunggal (Single 

Board Circuit/SBC) yang memiliki ukuran sebesar kartu kredit yang dapat 

digunakan untuk berbagai keperluan seperti spreadsheet, game, bahkan bisa 

digunakan sebagai media player karena kemampuannya dalam memutar video 

high definition. Sehingga penggunaan Raspberry pi pada perancangan aplikasi 

ini sangat mendukung [7]. 

Penelitian Iasha Putri Ayu H pada tahun 2018 berjudul “Performasi 

Rassberry Pi Sebagai Server Video Conference”. Penelitian ini membahas 

mengenai Server Video Conference pada rassbery pi. Pada penelitian ini 

digunakan Mini Pc untuk pembangunan Server video conference. Pengujian 

dilakukukan dengan menggunakan 6 buah laptop yang akan mengakses 

Raspberry Pi yang menjadi Server Video Conference, dilihat dari sisi Server 

bahwa penggunaan CPU sebesar 29.7% untuk komunikasi yang terjadi untuk 2 

Client, 42.7% untuk pengujian 3 Client dan 96.2% untuk pengujian 6 Client. 

Sedangkan penggunaan RAM sebesar 440MB untuk pengujian 2 Client, 447MB 

untuk pengujian 3 Client dan 490MB untuk pengujian 6 Client. Sedangkan dari 

kualitas layanan Video Conference didapatkan hasil delay pada sisi Client sebesar 

kurang dari 150 ms, dimana menurut standar TIPHON, masuk kedalam kategori 

baik. Penelitian tersebut sama halnya dengan penelitian yang akan dilakukan 

yaitu pengujian Rassberry Pi Sebagai Server Video Conference [6]. 

Pada penelitian menganalisa tentang video conference sebagai layanan 

komunikasi interaktif jarak jauh dan memiliki bandwith cukup besar sehingga 
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membutuhkan jaringan yang mampu memenuhi kebutuhan bandwith. Jaringan 

4G LTE adalah jaringan yang memenuhi untuk melakukan layanan video 

conference tersebut. Pada penelitian ini, layanan yang dipilih adalah video 

conference multipoint dengan menggunakan 4 provider yang berbeda-beda. Pada 

penelitian ini Pengamatan dilakukan selama satu bulan di Gedung Politeknik 

Negeri Graha Sriwijaya. Pengambilan data pada penelitian tersebut diambil saat 

jam sibuk di kampus Politeknik Negeri Sriwijaya yaitu berkisar dari pukul 11.00 

sampai dengan pukul 15.00 hari sibuk yang diambil yaitu dimana perkuliahan 

sedang berlangsung hari Senin sampai dengan Jumat. Hasil dari penelitian 

tersebut menyimpulkan bahwa provider A dari keempat provider yang digunakan 

lebih [8] 

Penelitian Sas Adi Purnamajati, I Nyoman Bogi Aditya K dan Doan 

Perdana pada tahun 2020 berjudul “ Desain Produk Harvie untuk Home Video 

Conference pada Smart Home berbasis Rasberry PI 3 ”. Pada penelitian ini 

berfokus untuk menghadiri purwarupa Baby Monitoring bernama “harvie”. baby 

monitoring ini dirancang agar dapat digunakan untuk komunikasi 2 arah. 

Pengujian perangkat ini menggunakan perangkat Raspberry Pi 3 yang terinstal 

dengan jitsi meet. Hasil dari pengujian ini menunjukan hasil yang positif, saat 

melakukan komunikasi 2 arah [9]. 

Pembelajaran dengan menggunakan dukungan teknologi melalui aplikasi 

dapat disebut dengan e-learning. Salah satu institusi pendidikan yang telah 

menerapkannya adalah Universitas Widya Kartika Surabaya. Menurut penulis, 

penggunaan media video conference seharusnya dapat membantu siswa dalam 

belajar dan meningkatkan minat siswa dalam belajar bahasa Mandarin. Tujuan 

dari penelitian ini adalah untuk mengetahui proses dan efektivitas pembelajaran 

melalui media konferensi video. Kesimpulan dari penelitian ini adalah karena 

rata-rata persentase ketuntasan belajar siswa sebesar 90%, rata-rata persentase 

aktivitas siswa sebesar 72% dan terdapat lebih banyak respon positif pada 

kuesioner maka penggunaan media video conference pada mata kuliah Bahasa 

Mandarin Dasar 2 sangat efektif[10]. 



 

19 

 

Tabel 2.1 Perbandingan Penelitian 

NO PENELITI JUDUL PERSAMAAN  PERBEDAAN 

1 Nur wahyuni 

Ulfa 

IMPLEMENTASI 

OPEN MEETINGS 

MENGGUNAKAN 

RASPBERRY PI 

SEBAGAI SERVER 

Raspberry Pi 

sebagai server 

Sistem operasi 

menggunakan  

Raspberry Pi3 

2 Iasha Putri 

Ayu H 

Performasi Rassberry  

Pi Sebagai Server Video 

Conference 

Menggunakan 

Raspberry Pi 

Pengguna 

menggunakan 

laptop 

3 Ni Komang 

Suni Astini 

Tantangan Dan Peluang 

Pemanfaatan Teknologi 

Informasi Dalam 

Pembelajaran Online 

Masa Covid-19 

Video conference Menggunakan 

koneksi seluler 

4 Sas Adi 

Purnamajati 

DESAIN PRODUK 

HARVIE UNTUK 

HOME VIDEO 

CONFERENCE PADA 

SMART HOME 

MENGGUNAKAN 

RASPBERRY PI 3 

Video conference Menggunakan 

Raspberry pi 3 

5 N. E. 

Ekawardhana 

Efektivitas 

pembelajaran dengan 

menggunakan media 

video conference 

Video conference Menngunakan 

aplikasi ZOOM 

meeting 

 

2.2.1 Video conference 

Video conference merupakan salah satu layanan komunikasi 

interaktif jarak jauh yang mampu menghubungksn 2 orang maupun lebih 

tanpa harus bertemu langsung di sebuah tempat. Pada layanan ini  
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menggunakan komunikasi berwujud data, suara, dan juga gambar sebagai 

duplex maupun 2 arah. Komunikasi ini bersifat real time. Video conference 

banyak digunakan untuk komunikasi jarak jauh semacam tatap muka 

langsung dengan memakai pc ataupun laptop yang telah mempunyai 

kamera. Video conference telah bisa dicoba di mana saja serta kapan saja 

dengan memakai smartphone yang dipunyai masing masing pengguna 

[10].  

Synchronous learning ialah akifitas pembelajaran yang dicoba secara 

bertepatan oleh tenaga pendidik serta partisipan didik. Kegiatan pendidikan 

berbasis Synchronous learning ini bersifat real time. Pemanfaatan Video 

conference dalam pendidikan jarak jauh sangat menolong dalam proses 

pendidikan, sebab konsep utama dari tata cara pendidikan jarak jauh ini 

merupakan interaktifitas berbasis Teknologi Data. Pemanfaatan Video 

conference ini mempunyai kedudukan yang sangat baik, terlebih bila 

dicoba secara maksimal serta pas sasaran. dari yang berkaitan dengan 

berbagai aspek. Video conference merupakan sebuah aplikasi multimedia 

yang memungkinkan komunikasi data, suara, dan gambar yang bersifat 

duplex dan real time yang diterapkan dalam sebuah jaringan yang 

mempunyai kecepatan transfer data yang besar karena mengharuskan 

kapasitas bandwidth yang besar [11]. 

   Maanfaat video conference diantara komunikasi lebih efektif dan cepat, 

efisien dari segi waktu, jarak, tenaga, dan juga biaya. Secara rinci dapat 

diuraikan sebagai berikut: 

1. Meningkatkan komunikasi, kolaborasi dan aliran informasi,  

2. Komunikasi menjadi lebih baik dan efektif dimana informasi dapat 

lebih cepat dibagikan,  

3. Proses komunikasi menjadi efisien dalam hal waktu, biaya, dan jarak,  

4. Dalam hubungan dengan video conference, perangkat kolaborasi 

lainnya dapat digunakan secara simultan. Berbagi presentasi, dokumen 

dan aplikasi yang berkaitan dengan agenda pertemuan [8]. 
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2.2.2 Jitsi 

Jitsi Meet adalah aplikasi yang digunakan untuk Video conference. 

Kelebihan Jitsi Meet adalah tidak perlu membuat akun untuk melakukan 

video conference, cukup membuat ruang pertemuan. URL ruang pertemuan 

telah dibuat sehingga dapat dibagikan langsung dengan peserta yang akan 

diundang ke Video conference, dan keamanan rapat virtual, kata sandi dapat 

ditambahkan untuk mencegah orang lain memasuki ruang rapat dengan 

bebas. Selain video konferensi, Jitsi Meet memiliki fitur obrolan, berbagi 

desktop, dan URL berbagi video Youtube dan efek blur di latar belakang 

dan tidak kalah hebatnya, yang sepenuhnya di-skype beta gratis atau gratis 

untuk digunakan [12].  

Jitsi adalah communicator open source yang memungkinkan panggilan 

konferensi video/audio dilakukan secara aman. Jitsi termasuk juga 

didalamnya Jitsi Video-bridge yang fungsinya merelay Video, bukan 

melakukan Mix seperti pada MCU. Penggunaan Relay dengan SFU 

memberikan kualitas hasil yang lebih baik dan latensi yang lebih rendah 

[13]. 

 

Gambar 2.1 Tampilan Jitsi meet  
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2.2.3 Raspberry Pi 

Raspberry Pi adalah komputer mikro berukuran seperti kartu ATM 

yang dikembangkan oleh Raspberry Pi Foundation, Inggris. Komputer 

single board ini dikembangkan dengan tujuan untuk mengajarkan dasar-

dasar ilmu komputer dan pemrograman untuk siswa sekolah di seluruh 

dunia[14] Meskipun mikrokontroler yang memiliki fisik seperti Arduino, 

dimana lebih dikenal untuk proyek-proyek prototyping, tidak demikian 

dengan Raspberry Pi yang sangat berbeda dari mikrokontroler kebanyakan, 

dan sebenarnya lebih seperti komputer daripada Arduino[14].  

Raspberry Pi bersifat open source berbasis Linux, Raspberry Pi bisa 

dimodifikasi sesuai kebutuhan penggunanya. Sistem operasi utama 

Raspberry Pi menggunakan Debian GNU/Linux dan bahasa pemrograman 

Python. Salah satu pengembang OS untuk Raspberry Pi telah meluncurkan 

sistem operasi yang dinamai Raspbian, Raspbian diklaim mampu 

memaksimalkan perangkat Raspberry Pi. Sistem operasi tersebut dibuat 

berbasis Debian yang merupakan salah satu distribusi Linux OS [15]. 

 

Gambar 2.2 Perangkat Raspberry Pi 4   
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Tabel 2.2 Spesifikasi Raspberry Pi 4  

Spesifikasi Keterangan 

Soc BCM2711 

Procesor 2.4 GHz and 5.0 GHz IEEE 

Memori/RAM 8GB LDDR4 SDRAM 

wireless 

adapter/ LAN 802.11b/g/n/ac Wireless LAN 

Bluetooth Bluetooth 5.0 (built in), Bluetooth Low Energy (BLE) 

GPIO 40 pin 

Port USB 4 USB Port 

Card Stroge Micro SD card slot 

Jaringan True gigabit ethernet 

External 

audio and 

Video 

micro HDMI port, camera interface (CSI), display interface 

combined 3.5 mm audio jack and composite video 

sistem operasi debian GNU/linux, fedora, Arch Linux ARM, RISC OS 

 

2.2.4 Raspbian 

   Raspbian adalah sistem operasi gratis berbasis Debian yang dioptimalkan 

untuk perangkat keras Raspberry Pi. Sistem operasi adalah sekumpulan 

program dan utilitas dasar yang membuat Raspberry Pi berjalan. Raspbian 

menyediakan lebih dari sekedar OS perangkat lunak yang sudah 

dikompilasi yang dibundel dalam format untuk instalasi yang mudah pada 

Raspberry Pi. Raspbian masih dalam pengembangan aktif dengan 

penekanan pada peningkatan stabilitas dan kinerja sebanyak mungkin 

paket Debian[16]. 

   Raspbian tidak bekerjasama dengan Raspberry Pi Foundation. Raspbian 

dibuat oleh pengembang kecil. Proyek Debian, Raspbian adalah port tidak 

resmi dari Debian Wheezy armhf dengan pengaturan kompilasi yang 

disesuaikan untuk menghasilkan kode "hard float" yang dioptimalkan yang 

akan berjalan pada Raspberry Pi[17]. Hal ini memberikan kinerja yang jauh 

lebih cepat untuk aplikasi yang banyak menggunakan operasi aritmatika 

floating point. Semua aplikasi lain juga akan mendapatkan beberapa 

kinerja melalui penggunaan instruksi lanjutan dari CPU ARMv6 di 
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Raspberry Pi. Raspbian juga mendapat banyak manfaat dari dukungan 

antusias anggota komunitas Raspberry Pi yang ingin mendapatkan kinerja 

maksimal dari perangkat mereka[18]. 

 

Gambar 2.3 Tampilan Raspbian Dekstop   

2.2.5 NMON 

 

Gambar 2.4 Tampilan NMON  

Nmon adalah alat untuk melihat & mengumpulkan data sistem. 

nmon_analyzer sangat membantu dalam menganalisis data performa yang 

akan diambil menggunakan software nmon. Alat ini memungkinkan 

spesialis kinerja untuk: 

1. Melihat data dalam bentuk spreadsheet 
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2. Menghilangkan data "buruk" 

3. Menghasilkan grafik untuk presentasi kepada klien 

Alat ini juga secara otomatis menghasilkan grafik untuk setiap bagian 

utama output.Selain itu, alat ini juga melakukan analisis terhadap data 

nmon yang dihasilkan: 

1. Perhitungan rata-rata tertimbang untuk analisis titik panas 

2. Distribusi penggunaan CPU oleh prosesor selama interval 

pengumpulan - berguna dalam mengidentifikasi proses berulir 

tunggal. 

3. Laju data sistem total berdasarkan waktu, disesuaikan untuk 

mengecualikan penghitungan ganda perangkat HDMI EMC - 

berguna dalam mengidentifikasi subsistem I/O dan hambatan 

Storage Area Network [19] 

4. Analisis penggunaan memori untuk menunjukkan pembagian antara 

halaman komputasi dan non-komputasi 

5. Total kecepatan data untuk setiap adaptor jaringan berdasarkan 

waktu 

6. Data ringkasan untuk bagian TOP yang menunjukkan rata-rata 

penggunaan CPU dan memori untuk setiap perintah 

  


