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Abstraksi 

 

Kegiatan MSIB di PT  Lentera Bangsa Benderang / Binar Academy dilaksanakan  

mulai tanggal 14 Februari 2022 hingga 25 Juli 2022 . Binar Academy merupakan 

lembaga pendidikan non-formal yang bertujuan untuk mengembangkan skill dan 

talenta digital melalui pembelajaran.  Binar Academy menawarkan beberapa course 

yaitu Android Engineering, Product Manager, Backend , dsb. Pada kegiatan Studi 

Independen kali ini penulis menjadi bagian dari course UI/UX Research & Design 

Course yang terfokus pada interaksi pengguna dan pengalamannya dalam 

mengoperasikan suatu aplikasi. UI/UX Research & Design Course dibimbing 

langsung oleh fasilitator yang berpengalaman. 

 

Kata kunci : UI/UX Research & Design Course, Binar Academy, Studi 

Independen, Kampus Merdeka 
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