
  

Abstraksi  

  

 Kebudayaan, Riset, dan Teknologi (Mendikbudristek) mengadakan sebuah 

program yang dirancang untuk memastikan para mahasiswa mendapatkan 

kompetensi terbaik, kompetensi terkini, dan kompetensi terdepan untuk 

menghadapi dunia masa depan. Program tersebut bernama Magang dan Studi 

Independen Bersertifikat (MSIB). Mitra-mitra yang tergabung pada program adalah 

perusahaan dan organisasi kelas dunia yang sudah terjamin kredibilitasnya, 

sehingga mahasiswa mendapatkan bimbingan (mentoring) dari para ahli yang 

berpengalaman, salah satu mitra tersebut adalah Binar Academy.  

 Binar Academy didirikan oleh alumnus dari Gojek yaitu Alamanda Shantika, Dita 

Aisyah, dan Seto Lareno. Sebagai pelopor startup edutech, Binar Academy 

mendorong untuk tidak hanya mempelajari wawasan dan teori tapi juga dapat 

meneladani proses untuk menjadi landasan dalam membuat inovasi yang dapat 

membangun bangsa. Binar Academy membuka beberapa course untuk program 

MSIB, salah satunya adalah UI/UX Designer.  

 Pembelajaran pada Binar Academy dibagi menjadi 3 level yaitu Level Silver, Level 

Gold, dan Level Platinum. Pada Level Platinum, course UI/UX berkolaborasi 

dengan Product Management untuk membuat produk sesuai dengan tema yang di 

dapat. Pengerjaan projek akhir ini dilakukan mulai dari sprint 1 sampai dengan 

sprint 3, setiap sprint memiliki waktu 2 minggu dan pada akhir sprint dilakukan 

sprint review dan sprint retrospective.  
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