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BAB V 

VISUALISASI KARYA 

5.1 Media Utama 

5.1.1  Splash Screen & Onboarding 

a. Desktop 

 
Gambar 5. 1 Splash Screen Desktop 

Sumber: Data Penulis 

 
Gambar 5. 2 Onboarding Desktop 

Sumber: Data Penulis 

Gambar 5. 1 dan 5. 2 merupakan hasil dari visualisasi karya desain UI 

tampilan Splash screen dan onboarding pada desktop. Tampilan 

onboarding ini menonjolkan ikon baca legenda dan beranda, agar 

memudahkan pengguna dalam melakukan pencarian informasi terkait dan 

juga menciptakan desain yang khas pada benak pengguna. 
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a. Mobile 

 
Gambar 5. 3 Splash Screen mobile 

Sumber: Data Penulis 

 
Gambar 5. 4 Onboarding mobile 

Sumber: Data Penulis 

Gambar 5. 3 dan 5. 4 merupakan hasil dari visualisasi karya desain UI 

tampilan Splash screen dan onboarding pada mobile. Tampilan onboarding ini 

memiliki fungsi yang sama pada tampilan desktop, yang membedakan dengan 
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tampilan desktop hanya penempatan ikon dan pengaturan pada layout yang 

digunakan. 

5.1.2  Beranda 

a. Desktop 

 
Gambar 5. 5 Splash Screen Desktop 

Sumber: Data Penulis 

b. Mobile 

 
Gambar 5. 6 Beranda Mobile 

Sumber: Data Penulis 

Gambar 5. 5 dan 5. 6 merupakan hasil dari visualisasi karya desain UI 

tampilan beranda pada desktop dan mobile. Tampilan beranda ini memiliki 
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kesamaan fungsi, serta menonjolkan bagian pemesanan tiket secara online 

agar memudahkan pengguna. Selain itu terdapat menu-menu informasi lain 

yang dapat langsung diakses langsung oleh pengguna. 

5.1.3  Legenda 

a. Desktop 

 
Gambar 5. 7 Legenda Desktop 

Sumber: Data Penulis 

b. Mobile 

 
Gambar 5. 8 Legenda Mobile 

Sumber: Data Penulis 

Gambar 5. 7 dan 5. 8 merupakan hasil dari visualisasi karya desain UI 

tampilan Legenda pada mobile dan desktop. Halaman legenda dibuat 
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berdasarkan cerita rakyat atau legenda pada objek wisata Telaga Sarangan 

yang memiliki nilai estetik untuk menciptakan ciri khas pada benak 

pengguna. Desain dan ilustrasi yang dibuat memiliki tujuan yang sesuai 

dengan target audiens. 

5.1.4 Wahana 

a. Desktop 

 
Gambar 5. 9 Wahana Desktop 

Sumber: Data Penulis 

b. Mobile 

 
Gambar 5. 10 Wahana Mobile 

Sumber: Data Penulis 

Gambar 5. 9 dan 5. 10 merupakan hasil dari visualisasi karya desain UI 

tampilan wahana pada desktop dan mobile. Halaman wahana difungsikan 



6 
 

 

sebagai halaman onboarding yang memudahkan pengguna untuk memilih 

pengaksesan pemesanan tiket atau pengaksesan informasi mengenai detail 

wahana. 

5.1.5 Detail Wahana 

a. Desktop 

 
Gambar 5. 11 Detail Wahana Desktop 

Sumber: Data Penulis 

b. Mobile 

 
Gambar 5. 12 Detail Wahana Mobile 

Sumber: Data Penulis 
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Gambar 5. 11 dan 5. 12 merupakan hasil dari visualisasi karya desain UI 

tampilan informasi detail wahana pada desktop dan mobile. Halaman ini 

difungsikan sebagai halaman informasi terkait fasilitas wahana pada objek 

wisata Telaga Sarangan. 

5.1.6 Tentang Kami 

 a. Desktop 

 
Gambar 5. 13 Tentang kami Desktop 

Sumber: Data Penulis 

b. Mobile 

 
Gambar 5. 14 Tentang kami Mobile 

Sumber: Data Penulis 
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Gambar 5. 13 dan 5. 14 merupakan hasil dari visualisasi karya desain UI 

tampilan menu tentang kami pada desktop dan mobile. Halaman ini 

berisikan informasi objek wisata Telaga Sarangan secara detail. 

5.1.7 Rekomendasi Objek Wisata 

a. Desktop 

 
Gambar 5. 15 Rekomendasi Objek wisata Desktop 

Sumber: Data Penulis 

b. Mobile 

 
Gambar 5. 16 Rekomendasi Objek Wisata Mobile 

Sumber: Data Penulis 
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Gambar 5. 15 dan 5. 16 merupakan hasil dari visualisasi karya desain UI 

tampilan rekomendai objek wisata pada desktop dan mobile. Halaman ini 

difungsikan agar memudahkan pengguna untuk mengakses informasi objek 

wisata lain yang memiliki jangkauan dekat dengan objek wisata Telaga 

Sarangan. 

5.1.8  Pusat Kuliner 

a. Desktop 

 
Gambar 5. 17 Pusat Kuliner Desktop 

Sumber: Data Penulis 

b. Mobile 

 
Gambar 5. 18 Rekomendasi Objek Wisata Mobile 
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Sumber: Data Penulis 

Gambar 5. 17 dan 5. 18 merupakan hasil dari visualisasi karya desain UI 

tampilan pusat kuliner pada desktop dan mobile. Halaman pusat kuliner ini 

berisikan informasi kuliner yang terdapat pada objek wisata Telaga 

Sarangan. 

5.1.9 Patung Naga dan Budaya 

 a. Desktop 

 
Gambar 5. 19 Patung Naga dan Budaya Desktop 

Sumber: Data Penulis 

b. Mobile 

 
Gambar 5. 20 Patung Naga dan Budaya Mobile 
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Sumber: Data Penulis 

Gambar 5. 19 dan 5. 20 merupakan hasil dari visualisasi karya desain UI 

tampilan patung naga dan budaya pada desktop dan mobile. Halaman ini 

berisikan informasi mengenai kebudayaan dan tugu naga sebagai simbol 

dari objek wisata Telaga Sarangan. 

5.1.10 Tiket Masuk Objek Wisata 

a. Desktop 

 
Gambar 5. 21 Tiket Masuk Objek Wisata Desktop 

Sumber: Data Penulis 

b. Mobile 

 
Gambar 5. 22 Tiket masuk objek wisata Mobile 

Sumber: Data Penulis 
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Gambar 5. 21 dan 5. 22 merupakan hasil dari visualisasi karya desain UI 

Tiket masuk objek wisata pada desktop dan mobile. Halaman ini 

merupakan halaman yang diakses pengguna untuk memesan tiket secara 

online, tampilan navigasi input divisualisasikan pada ikon pilih tanggal dan 

jumlah pengunjung. 

5.1.11  Tiket Wahana 

a. Desktop 

 
Gambar 5. 23 Tiket Wahana Desktop 

Sumber: Data Penulis 

b. Mobile 

 
Gambar 5. 24 Tiket wahana Mobile 
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Sumber: Data Penulis 

Gambar 5. 21 dan 5. 22 merupakan hasil dari visualisasi karya desain UI 

Tiket wahana pada desktop dan mobile. Halaman ini terdapat navigasi input 

pada ikon pilih tanggal, jumlah pengunjung dan jenis wahana yang akan 

dipilih oleh pengguna. 

5.1.12 Data Pemesanan 

a. Desktop 

 
Gambar 5. 25 Data Pemesanan Desktop 

Sumber: Data Penulis 

b. Mobile 

 
Gambar 5. 26 Data Pemesanan Mobile 

Sumber: Data Penulis 

Gambar 5. 25 dan 5. 26 merupakan hasil dari visualisasi karya desain UI 

data pemesanan pada desktop dan mobile. Halaman ini difungsikan sebagai 
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pengisian data pengguna untuk memesan tiket secara online, selain itu 

terdapat pesan pop-up agar pengguna dapat memastikan kebenaran data 

sebelum melanjutkan pada menu pembayaran. 

5.1.13  Pembayaran dan Voucher E-Tiket 

 a. Desktop 

 
Gambar 5. 27 Voucher e-tiket Desktop 

Sumber: Data Penulis 

b. Mobile 

 
Gambar 5. 28 Voucher e-tiket Mobile 

Sumber: Data Penulis 
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Gambar 5. 21 dan 5. 22 merupakan hasil dari visualisasi karya desain UI 

pembayaran dan voucher e-tiket pada desktop dan mobile. Informasi yang 

tersedia pada halaman ini yaitu mengenai metode pembayaran, rincian 

harga tiket dan bukti validasi pembayaran yang sudah dilakukan. 

5.2 Media Pendukung 

5.2.1 Mug 

 
Gambar 5. 29 Mockup Mug 

Sumber: Freepik 

 

5.2.2 Stiker 

 
Gambar 5. 30 Mockup Stiker 
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Sumber: Freepik 

 

 

5.2.3 Kaos 

 
Gambar 5. 31 Mockup Kaos 

Sumber: Freepik 

 

5.2.4 Gantungan Kunci 

 
Gambar 5. 32 Mockup Gantungan Kunci 

Sumber: Freepik 
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5.2.5 Brosur 

 
Gambar 5. 33 Mockup Brosur 

Sumber: Freepik 

 

5.2.6  X-banner 

 
Gambar 5. 34 Mockup X-banner 

Sumber: Freepik 
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