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BAB V 

VISUALISASI 

 

5.1 Media Utama 

5.1.1 Papan permainan 

 

Gambar 5.1 Papan Permainan 

(Sumber: Hasil Desain Penulis, 2022) 

 

Penempatan : Papan permainan 

Ukuran : 21x35,5 cm 

Mode  : CMYK 

Media  : Hardboard 

Tipografi : Gotham Rounded Medium 

Visualisasi : Adobe Photoshop cc 2019 
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5.1.2 Standing Character 

 

Gambar 5. 2 Standing Character 

(Sumber: Hasil Desain Penulis, 2022) 

 

Nama karakter  : Bahureksa, Sultan Agung, Raja Drubiksa, Rantamsari, dan 

Sekar Wening 

Penempatan  : Pion 

Ukuran  : 3,5x3,5 cm 

Mode   : CMYK 

Media   : Akrilik 

Visualisasi  : Adobe Photoshop cc 2019 
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5.1.3 Kartu Cerita 

 

Gambar 5. 3 Kartu Cerita 

(Sumber: Hasil Desain Penulis, 2022) 
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Gambar 5.4 Desain Kartu Cerita 

(Sumber: Hasil Desain Penulis, 2022) 

 

Penempatan  : Kartu Cerita 

Ukuran  : 6,5x8 cm 

Mode   : CMYK 

Media   : Ivory 260 gsm 

Tipografi  : Gotham Rounded Medium 

Visualisasi  : Adobe Photoshop cc 2019 

 

5.1.4 Penanda dan Jackpot 

 

Gambar 5.5 Penanda dan Jackpot 

(Sumber: Hasil Desain Penulis, 2022) 

 

Penempatan  : Penanda dan Jackpot 

Ukuran  : 2,5 cm 

Mode   : CMYK 

Media   : Hardboard 

Visualisasi  : Adobe Photoshop cc 2019 
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5.1.5 Papan Susun 

 

Gambar 5.6 Papan Susun 

(Sumber: Hasil Desain Penulis, 2022) 

 

Penempatan  : Papan Susun 

Ukuran  : 35x42 cm 

Mode   : CMYK 

Media   : Ivory 230 gsm 

Tipografi  : Gotham Rounded Medium 

Visualisasi  : Adobe Photoshop cc 2019 
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5.1.6 Buku Panduan 

 

Gambar 5. 7 Buku Panduan 

Sumber: Hasil Desain Penulis 
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Gambar 5.8 Desain Buku Panduan 

(Sumber: Hasil Desain Penulis, 2022) 

 

Penempatan  : Buku Panduan 

Ukuran  : A5 landscape 

Mode   : CMYK 

Media   : Artpaper 150 gsm 

Tipografi  : Richela Kids dan Gotham Rounded Medium 

Visualisasi  : Adobe Photoshop cc 2019 
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5.2 Media Pendukung 

5.2.1 Kemasan  

 

Gambar 5.9 Kemasan 

(Sumber: Hasil Desain Penulis, 2022) 
 

Penempatan  : Kemasan 

Ukuran  : 19x22x6 cm 

Mode   : CMYK 

Media   : Hardboard 

Tipografi  : Richela Kids dan Gotham Rounded Medium 

Visualisasi  : Adobe Photoshop cc 2019 
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5.2.2 Kotak Pensil dan Stiker 

 

 

Gambar 5.10 Kotak Pensil dan Desain Stiker 

(Sumber: Hasil Desain Penulis, 2022) 

 

Penempatan  : Kotak Pensil 

Ukuran  : 19 cm x 3 cm x8 cm 

Mode   : CMYK 

Media   : PVC dan Vinyl 

Tipografi  : Richela Kids 

Visualisasi  : Adobe Photoshop cc 2019 
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5.2.3 Gantungan Kunci 

 

 

Gambar 5.11 Gantungan Kunci 

(Sumber: Hasil Desain Penulis, 2022) 

 

Penempatan  : Gantungan Kunci 

Ukuran  : 5 cm 

Mode   : CMYK 

Media   : Akrilik 

Visualisasi  : Adobe Photoshop cc 2019 
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5.2.4 Memo pad 

 
Gambar 5.12 Memo Pad 

(Sumber: Hasil Desain Penulis, 2022) 
 

Penempatan  : Memopad 

Ukuran  : 7,3x7,3 cm 

Mode   : CMYK 

Media   : Hardboard dan kertas kraft 

Tipografi  : Richela Kids 

Visualisasi  : Adobe Photoshop cc 2019 

5.2.5 Stiker Pack 

 
Gambar 5.13 Stiker Pack 

(Sumber: Hasil Desain Penulis, 2022) 
 

Penempatan  : Stiker 

Ukuran  : 5 cm 

Mode   : CMYK 

Media   : Vinyl 

Tipografi  : Gotham Rounded Medium 

Visualisasi  : Adobe Photoshop cc 2019 
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Gambar 5.2. 

 

Gambar 5.15 Poster 

Sumber: Hasil Desain Penulis 

5.2.6 Motion Graphic 

 
Gambar 5.14 Motion Graphic 

Sumber: Hasil Desain Penulis 
 

Penempatan  : Video 

Durasi   : 5 detik 

Mode   : MP4 

Media   : Laptop atau LCD 

Tipografi  : Richela Kids dan Gotham Rounded Medium 

Visualisasi  : Adobe Photoshop cc 2019 

5.2.7 Poster 

 

 

 

 

 

 

 

 

Penempatan  : Poster 

Ukuran  : 5 detik 

Mode   : CMYK 

Media   : Artpaper 150 

Tipografi  : Richela Kids dan Gotham Rounded Medium 

Visualisasi  : Adobe Photoshop cc 2019  


