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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1    KESIMPULAN 

1. QR CODE dapat di implementasikan dalam membantu pelayanan 

administrasi perpustakaan khususnya dalam peminjaman dan pengembalian 

buku di perpustakaan. 

2. Dalam tingkat kecepatan dan efektivitas pengunaan sistem QR CODE dengan 

jumlah siswa 77,1% yang mengikuti kegiatan “Efektivitas Penggunaaan QR 

CODE Sebagai Sistem Administrasi Perpustakaan” menyatakan ya lebih 

cepat dan efektif dan 22,9% menyatakan cukup cepat dan efektif. 

3. Dalam tingkat kelayakan pengunaan sistem QR CODE dengan jumlah siswa 

51,4% yang mengikuti kegiatan “Efektivitas Penggunaaan QR CODE 

Sebagai Sistem Administrasi Perpustakaan” menyatakan sangat baik, 34,3% 

menyatakan baik, dan 14,3% menyatakan cukup baik. 

4. Dalam tingkat kepuasan siswa terhadap pengunaan sistem QR CODE dengan 

jumlah siswa 45,7% yang mengikuti kegiatan “Efektivitas Penggunaaan QR 

CODE Sebagai Sistem Administrasi Perpustakaan” menyatakan sangat puas, 

48,6% menyatakan puas dan 5,7% menyatakan cukup puas. 

5. Pelatihan komputer kepada siswa memberikan ketrampilan dasar dalam 

mengoprasikan komputer, Gmeet, Email, dan Microsoft Word 

5.2    SARAN 

1. Perkembangan teknologi diharapkan dapat mendukung kemajuan pendidikan 

di Indonesia 

2. Adaptasi teknologi berbasis internet diharapkan dapat berlanjut dalam 

mengimplementasikan terhadap administasi perpustkaan SDN Sidaurip 03 

Binangun sehingga dapat memaksimalkan pelayanan administrasi 

perpustakaan. 

3. Pembuatan akun media sosial sekolah diharapkan dapat membantu dalam 

media promosi sekolah dan sebagai sarana penyebaran informasi terkakit 

kegiatan yang ada di sekolah.  


