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KATA PENGANTAR
Kami ucapkan puji syukur kehadirat Allah SWT atas rahmat-Nya yang

melimpah dengan terselesaikannya Program Merdeka Belajar Kampus Merdeka
(MBKM) kegiatan Kampus Mengajar Angkatan 3. Laporan ini dibuat untuk memenuhi
persyaratan pertanggungjawaban dan keikutsertaan Program Kampus Mengajar.
Laporan dibuat guna melaporkan kondisi sekolah, rangkaian kegiatan dan hasil dari
kegiatan yang dilaksanakan tertanggal 2 Maret 2021 sampai dengan 29 Juni 2022
sesuai dengan masa penugasan mahasiswa Kampus Mengajar Angkatan 3 oleh
Kemendikbudristek. Penyusunan laporan ini tak lepas dari pengarahan dan bimbingan
dari berbagai pihak. Maka dari itu penulis menyampaikan terima kasih kepada semua
pihak yang telah membantu. Laporan ini memang masih jauh dari kesempurnaan, tetapi
penulis sudah berusaha sebaik mungkin. Semoga laporan ini bermanfaat bagi penulis

dan pembaca. Sekian.
Cilacap, Juli 2022.
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