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BAB V  

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 KESIMPULAN 

1. Kegiatan pelatihan desain grafis menjadi salah satu media pengembangan 

kemampuan teknologi guru. 

2. Dalam penggunaan fitur canva, 33,3% dari jumlah guru yang mengikuti 

kegiatan “Pelatihan desain grafis untuk pengelolaan sosail media sekolah” 

menyatakan dalam penggunaan fitur aplikasi canva sangat mudah dan 

66,7% menyatakan mudah dan bermanfaat.   

3. Dalam penggunaan aplikasi AKM (Asessmen Kompetensi Minimum) 

sebagai evaluasi kemampuan siswa memberikan dampak yang positif 

dengan meningkatnya kemapuan siswa dibidang numerasi dan literasi. 

 

5.2 SARAN 

1. Perkembangan teknologi diharapkan dapat mendukung kemajuan 

pendidikan di Indonesia. 

2. Pengelolaan sosial media sebagai salah satu media perkenalan dan promosi 

sekolah ke lingkungan masyarakat diharapakan dapat dikelola dengan baik 

dan berjlan lancar oleh sekolah.  

3. Adaptasi teknologi diharapakan dapat menjadi salah satu media 

pembeljaran yang perlu dikembangkan dan diimplementasikan. 

  


