ABSTRAK

Dunia pendidikan perlu beradaptasi dengan perkembangan teknologi yang
kian cepat demi menghasilkan siswa-siswi yang unggul. Sebagian produk teknologi
yang berkembang adalah media sosial dan aplikasi pembelajaran. Media sosial
dapat digunakan untuk sarana dokumentasi dan promosi sekolah, sementara
aplikasi pendidikan dapat memudahkan para siswa untuk belajar. Namun, para guru
SD Negeri 1 Sibrama belum memiliki kemampuan desain grafis grafis dan dan
pengelolaan media sosial yang baik. Di sisi lain, siswa-siswinya belum pernah
menggunakan aplikasi pendidikan yang ringkas. Sehingga, dokumentasi, promosi,
dan evaluasi pembelajaran di sekolah tersebut kurang optimal. Oleh karena itu,
diadakan program adaptasi teknologi sebagai salah satu bagian dari program
Kampus Mengajar Angkatan ke-3 untuk meningkatkan literasi digital para guru dan
siswa. Program adaptasi teknologi yang dimaksud terdiri dari pelatihan desain
grafis bagi guru menggunakan aplikasi canva, evaluasi kemampuan siswa dengan
menggunakan aplikasi AKM (Asessmen Kompetensi Minimum) dan kahoot, serta
daiadaaknnya pelatihan Microsoft word untuk literasi adaptasi teknlogi bagi siswa
kelas 4 dan 5. Hasil dari pelatihan ini adalah guru dapat menangkap materi pelatihan
dan menggunakan fitur aplikasi dengan baik dan mudah. sosial media yang
digunakan sebagai promosi intagram, facebook, youtube dan blog cukup efetktif.
Dan untuk aplikasi AKM dan kahoot sebagai bahan evaluasi kemampuan siswa
sangat membantu dalam hal pengembangan kemampuan siswa dan
pembuatanmedia pembelajaran yang menarik dan sesuai kebetuhan. Selain, itu
untuk pelatihan microsot word bagi siswa kelas 4 dan 5 diikuti dengan begitu
antusias oleh siswa sebagai pengenalan teknologi ke siswa dan melatih

mengoprasikan perangkat teknologi.
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