BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan
Dari pengerjaan Tugas akhir ini dapat mengambil beberapa kesimpulan

diantaranya sebagai berikut:

1. Website pemetaan wisata Banyumas dibangun dengan menggunakan
menggunakan metode scrum sebagai metode pengembanganya.
Website yang dihasilkan dapat menampilkan pemetaan 50 objek wisata
yang tersebar di Banyumas beserta detail informasi mengenai wisata
yang ada di Banyumas dengan menyajikan penyebaran wisata di
banyumas menggunakan mapbox wisatawan dapat dengan mudah
melihat wisata apa saja yang ada di Banyumas serta dapat menemukan
rute menuju tempat wisata dengan mudah. Dengan di hasilkanya
website pemetaan objek wisata di banyumas dapat di simpulkan bahwa
tujuan pengimplementasian webgis dalam sektor pariwisata di
Banyumas oleh penulis berhasil sesuai rencana yang telah di paparkan
sebelumnya.

2. Pengujian website pemetaan wsiata banyumas dilakukan dengan
menggunakan metode blackbox dengan 8 pengujian dengan cara
melakukan uji fungsional pada menu atau perintah yang ada pada
website dapat digunakan dengan baik atau tidak,dari hasil testing yang
dilakukan oleh penulis pada google chromemozila dan edge
menunjukan bahwa  website ini berjalan dengan baik dapat
disimpulkan dari pengujian ini bahwa website yang sudah dibuat
dikatakan suudah baik atau dapat digunakan oleh wisatawan yang mau
berkunjung ke Banyumas.

52  Saran
Berdasarkan dari hasil kesimpulan dari penelitian, adapun saran yang

diberikan untuk pengembangan website selanjutnya:
1. Pada penelitian selanjutnya alangkah baiknya menambahkan fitur fitur
baru seperti menngolongkan jenis wisata wisata yang ada di banyumas

sehingga lebih mudah untuk mencari wisata berdasarkan jenis dari
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wisata yang ada.
. Pada penelitian selanjutnya ada baiknya pengujian sistem dilakukan
dengan menggunakan metode white box dan black box testing

sehingga dalam pengujianya sistem lebih optimal.



