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Kata Pengantar

Segala puja dan puji syukur penyusun panjatkan kehadirat Allah Swt., yang
telah melimpahkan rahmat dan hidayah-Nya, sehingga penyusun dapat dapat
menyelesaikan kegiatan MBKM Studi Independen Foundations of Al and Life
Skills for Gen-Z di Orbit Future Academy yang dilakukan secara daring untuk
mempelajari mengenai Al serta skill-skill yang dapat membantu untuk kehidupan
sekarang dan masa yang akan datang.
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mengenai Logika dan Konsep Teknologi Al, Pemrograman Python dan Siklus
Project Al. Dua minggu pembelajaran mengenai Metode Penelitian Al. Tiga
minggu pembelajaran mengenai Etika Profi dan Kewirausahaan. Kemudian tujuh
minggu untuk pengerjaan Proyek Akhir MBKM dengan judul yang dipilih adalah
“Klasifikasi Batik Berdasarkan Pada 4 Jenis Motif Batik Nusantara”.

Penyusunan Laporan Akhir MBKM ini bertujuan untuk memenuhi salah satu
syarat akhir Program Studi Independent Foundations of Al and Life Skills for Gen-
Z di Orbit Future Academy.

Dalam kesempatan ini, penyusun ingin mengucapkan banyak terima kasih kepada

semua pihak yang telah membantu dalam penyusunan Laporan Akhir MBKM ini,

di antaranya:

1. Bapak Nadiem Anwar Makarim, BA., MBA. selaku Menteri Pendidikan,
Kebudayaan, Riset, dan Teknologi Indonesia.

2. Kementrian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi Republik
Indonesia yang telah menginisiasi dan memfasilitasi program Merdeka Belajar
Kampus Merdeka, khususnya program Magang dan Studi Independen
Bersertifikat (MSIB) yang penyusun ikuti.

2. Bapak Dr. Arfianto Fahmi, S.T., M.T., IPM. selaku Rektor Institut Teknologi
Telkom Purwokerto.

3. lbu Dr. Anggun Fitrian Isnawati, S.T., M. Eng. selaku Dekan Fakultas Teknik
Telekomunikasi dan Elektro Institut Teknologi Telkom Purwokerto.

4. Bapak Yulian Zetta Maulana, S.T., M.T. selaku Kaprodi S1 Teknik Elektro
Institut Teknologi Telkom Purwokerto.

5. Bapak Rahmat Widadi, S. Pd., M. Eng selaku dosen pembimbing.
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Pimpinan atau Direktur PT. Ventura Orbit Indonesia yang telah memberikan
izin dan kesempatan kepada penyusun untuk melaksanakan program MBKM
di PT. Ventura Orbit Indonesia.

Coach M. Andrian Maulana selaku Homeroom Coach dalam program Studi
Independent.

Coach Fendy Hendriyanto selaku pengajar domain NLP kelas Panji Program
Al for Gen-Z.

Coach Fernanda Januar Pratama selaku pengajar domain CV kelas Anak Ayam
Program Al for Gen-Z.

Kelompok 5 (Febrilyana Wulandari, Intan Syafitri, Siska Puspitasari, Yollanda
Azura) sebagai rekan sekelompok penyusun dalam mengerjakan proyek dan
laporan akhir.

Seluruh Staf dan Coach serta Teman-teman Studi Independent Program
Foundations of Al and Life Skills for Gen-Z yang telah membimbing,
membantu, dan memberikan pengalaman baru kepada penyusun selama
melakukan program MBKM Studi Independent ini.

Penulis menyadari dengan sepenuhnya bahwa laporan proyek akhir ini masih

jauh dari kata sempurna, untuk itu segala jenis saran, kritik dan masukan yang

bersifat membangun sangat diharapkan. Akhir kata, penyusun berharap laporan ini

dapat memberikan manfaat khususnya untuk penyusun sendiri umumnya kepada

para pembaca serta dapat membantu bagi kemajuan serta perkembangan Orbit

Future Academy.
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