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KATA PENGANTAR 
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Walaupun penyusun telah diusahakan demi kesempurnaan penyusunan 

laporan ini dalam pelaksanaan MSIB ini. Saran dan kritik dari pembaca yang 

sifatnya membangun sangat diharapkan oleh penulis demi kesempurnaan dalam 

penulisan laporan berikutnya. 

Dalam kesempatan ini, penulis mengucapkan banyak terima kasih kepada 

semua pihak yang telah membantu dalam penyusunan Laporan Akhir Magang & 

Studi Independen Bersertifikat ini, diantaranya: 

a. Bapak Auliya Burhanuddin, S.Si., M. Kom, Selaku Dekan FIF IT Telkom 

Purwokerto, 

b. Ibu Gita Dafila Fitriana, S.Kom., M. Kom. Selaku Ketua Program Studi S1 

Rekayas Perangkat Lunak IT Telkom Purwokerto, 

c. Bapak Rifki Adhitama, S.Kom, M. Kom. Selaku Pembimbing PKL/MSIB, 

d. Bapak Nur Ghaniaviyanto Ramadhan, S.Kom., M.Kom, Selaku Penanggung 

Jawab MBKM IT Telkom Purwokerto, 

e. Bapak Bagus Prakoso Gunawan, selaku Project Manager Kampus Merdeka 

Binar Academy, 

f. Bapak Firdaus, Selaku AAO Binar Academy untuk kelas FSW-4, 

g. Bapak Fahmi Alfareza, Selaku Fasilitator atau Mentor untuk kelas FSW-4, 

h. Panitia / Karyawan / Staff di lingkungan Binar Academy, 

i. Dosen / Karyawan / Staff di lingkungan Institut Teknologi Telkom Purwokerto, 

j. Serta keluarga dan teman-teman yang sudah memberikan doa dan dukungan 

selama masa MSIB dan pembuatan laporan akhir ini. 

Akhir kata, penulis hanya berharap laporan ini dapat bermanfaat bagi para 

pembaca, Sekali lagi penulis ucapkan banyak terima kasih kepada semua pihak 

yang telah membantu, semoga Tuhan YME membalas semua kebaikan pembaca. 
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