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ABSTRAK 

 

Indoneisa termasuk dalam negara yang terpengaruh perkembangan 

teknologi, tidak luput dari semua bidang yang ada diantaranya Pendidikan, 

Pendidikan, Sosial hingga Ekonomi. Hal ini lah yang membuat saat ini 

Indonesia menjadi negara yang mulai berkembang dengan adanya teknologi. 

Contohnya adalah aplikasi belanja daring berbasisaa website yang 

dikembangkan oleh sebuah laboratoriumateknologi yang bernamaaa PT. 

Puskomedia Indonesiaa Kreatif.. Aplikasi tersebut diberi nama Dumoro, 

Aplikasi ini merupakan cara baru Puskomedia untuk membantu orang untuk 

melakukan jual beliadengan mudah dan cepat. Puskomedia sangat mengerti 

kebutuhan para tren bisnis pada masa kini, karenanya diciptakan Dumoro. 

Dumoro akan membantu orang sampai bisa berjualan di toko online dengan 

brandasendiri secara mandiri. Selain dalam bentuk toko online, Dumoro juga 

tersedia dalam bentuk aplikasi kasir dan akuntansi. Melalui pembukuan yang 

valid, Dumoro menjaga agar bisnis mitra tetap dapat berkelanjutan. Dumoro 

juga dilengkapi dengan Database berbasis Rest-API yang akan memudahkan 

data untuk tersimpan secara real time yang mana akan mempercepat proses 

transaksi. 
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ABSTRACT 

 

Indonesia is one of the countries affected by technological developments, 

including all the existing field including Educuation, Social to Economy. This is 

what makes Indonesia a country that is starting to develop with technology. An 

example is a website-based online shopping application develoved by technology 

laboratory called PT. Puskomedia  Indonesia Kreatif. The application is named 

Dumoro. This application is a new way of Puskomedia to help people to buying 

and selling easily and quickly. Puskomedia really understand the needs of today’s 

business trends, so Dumoro was created. Dumoro will help people to be able to 

sell in online stores with their own brand independently. Apart from being an 

onlineshop, Dumoro also available in the form of a cashier and accounting 

application. Through valid bookkeeping, Dumoro keeps the partrner’s business 

sustainable. Dumoro is also equipped with a Rest-API based database which will 

make it easier for data to be stored in real time, Which will speed up the transaction 

process. 
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BAB I BAB II 

BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. LATAR BELAKANG 

Pada zaman sekarang teknologi Informasi berkembang dengan sangat 

pesat maka kehidupan manusia akan banyak mendapat kemudahan di berbagai 

bidang seperti perkantoran, rumah sakit, sekolah dan sebagainya. 

Seperti yang disebutkan diatas nahwa perkembangan tersebut hanya 

menyentuh bagian perkotaan saja yang memang disana lah tempat teknologi 

lahir dan berkembang, Tapi bukan berarti perkembangan ini tidak bisa 

diterapkan ditempat lain selain kota. 

Salah satu tempat yang sangat memerlukan sentuhan dari teknologi adalah 

desa, Hidup di desa termasuk cukup sulit bila tidak tersentuh oleh teknologi ada 

banyak hal yang bisa di perjual belikan lewat hasil pertanian atau peternakan 

yang ada di desa, 

Itulah yang membuat PT. Puskomedia Indonesia Kreatif memiliki sebuah 

terobosan yang dinamakan Dumoro, dengan dumoro orang dapat berjualan 

secara daring menggunakan toko online berbasis web.  

Untuk membuat toko online tentu diperlukan database untuk menyimpan 

data seputar transaksi penjualan, Hal ini lah yang akan dijelaskan oleh penulis 

tentang database apa saja yang dibuat untuk menyimpan data.  

BAB I 
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B. TUJUAN 

1. Berdasarkan dari Latar Belakang yang telah di uraikan, tujuan dari 

pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan antara lain: 

a. Mengimplementasikan ilmu yang telah didapat saat kuliah ke dunia 

kerja 

b. Memenuhi persyaratan lulus pada program studi S1 Teknik 

Informatika 

c. Sarana menampung pengalaman kerja yang akan di tempuh 

kedepannya 

d. Mengembangkan Softskill di bidang Informatika sehingga terbentuk 

karakter yang kompeten dan professional 

2. Adapaun Tujuan pembuatan Laporan Praktik Kerja Lapangan adalah 

membuat sistem database untuk website dumoro menggunakan Rest-

APi agar website dapat menyimpan data agar website dapat bekerja 

dengan semestinya. 

 

C. RUANG LINGKUP 

Dalam pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan di PT. 

Puskomedia Indonesia Kreatif penulis ditempatkan dibagian pengembangan 

aplikasi toko online berbasis website yang bernama dumoro. Dimana 

penulis ditugaskan untuk membuat sistem database menggunakan Rest-APi. 

 

D. ASPEK UMUM DAN KELEMBAGAAN 

1. PROFIL PUSKOMEDIA INDONESIA KREATIF 

PT. Puskomedia Indonesia Kreatif sebagai Laboratorium 

Digital Kreatif menjadi pengusung terdepan dalam mengembangkan 

society 5.0,masa depan baru Indonesia. Kehadiran Puskomedia sejak 

awal berdirinya pada 28 september 2013 hingga saat ini, sudah 

memberikan perubahan dalam kehidupan masyarakat. 

 Salah satu peran puskomedia dalam mendampingi serta 

mengembangkan kemajuan teknologi desa. Dengan produk utamanya 
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yakni Panda sistem informasi desa(SID). Puskomedia telah membantu 

desa untuk memberikan pelayanan pubik prima yang lebih cepat dan 

efisien. 

 Oleh karena itu, dengan berbekal tenaga IT berpengalaman dan 

professional, Puskomedia mantap hadir sebagai upaya membantu 

pemerataan pembangunan dimulai dari desa. Sebagai sebuah 

perusahaan yang selalu berusaha untuk berinovasi dalam bidang 

teknologi, Puskomeida percaya bahwa pada dasarnya akses internet dan 

sistem informasi adalah kebutuhan dalam setiap lini kehidupan 

masyarakat. Sehingga ke depan misi puskomedia adalah “Mendunia 

Makin Mudah”. Oleh karenanya, pengembangan akan terus dilakukan 

untuk memenuhi setiap lini mulai dari pelayanan pemerintahan, sector 

ekonomi, pendidikan dan juga kesehatan. 

 

2. UNIT KERJA 

Nama Instansi   : PT. Puskomedia Indonesia Kreatif 

Alamat : JL. Arasadimeja, Kel Teluk, RT03 

RW 04 Kab. Banyumas, Jawa 

Tengah. 

Tanggal Praktik Kerja : 20 Juli – 31 Oktober 2020 

 

E. METODE PENULISAN LAPORAN 

Dalam penyusunan laporan ini, tim memperoleh data melalui metode:  

1. Metode Wawancara 

Wawancara dilakukan langsung kepada pembimbing Praktik 

Kerja Lapangan (PKL) untuk menganalisi Sistem Informasi yang 

dipakai. 

2. Metode Diskusi 

Metode ini dilakukan dengan diskusi tim untuk menganalisi 

masalah serta penentuan solusi. 
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3. Studi Literatur 

Metode ini dilakukan untuk mencari solusi dari msalah jika 

tidak bisa diselesaikan dengan wawancara dan diskusi dengan 

mencari dan membaca artikel di internet. 

 

F. SISTEMATIKA PENULISAN LAPORAN 

Laporan ini disusun dalam beberapa bab dengan sistematika 

penulisan sebagai berikut :  

1. BAB I PENDAHULUAN 

Berisi tentang gambaran umum tempat kerja praktik, latar 

Latar belakang serta tujuan dari digunakannya teknologi 

berbasis web dalam sistem informasi estimasi kedatangan kapal. 

Selain itu juga dipaparkan tentang metode yang penulis 

gunakan. 

2. BAB II LANDASAN TEORI 

Berisi tentang dasar teori dalam penyususan laporan. 

Teori Ini berkaitan dengan teknologi atau fitur yang di 

implementasikan pada saat PKL. 

3. BAB III ANALISA DAN PEMBAHASAN 

Berisi Paparan tentang kegiatan apa saja yang dilakukan  

oleh penulis dalam membuat sistem database berbasis Rest-APi 

di PT. Puskomedia Indonesia Kreatif selama PKL berlangsung. 

4. BAB IV PENUTUP 

Berisi tentang kesimpulan dan saran dalam penyusunan 

laporan PKL.  
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BAB I BAB II 

BAB II 

LANDASAN TEORI 

 

A. Database 

Menurut Sutarman (2012), Database merupakan sekumpulan file yang 

saling berhubungan dan terorganisasi atau kumpulan record-record yang 

menyimpan data dan hubungan diantaranya [1]. 

 

B. Restful API 

Restful API adalah sebuah web service yang diimplementasikan 

dengan menggunakan HTTP dan prinsip REST(Representational State 

Transfer), dan sumber dayanya tersimpan di penyimpanan data. Web 

service ini digunkan sebagai media pertukaran data antara sisi klien 

dengan sisi server yang menyimpan basis data. Klien dapat mengirimkan 

permintaan dan server akan memproses permintaan tersebut. Setelah 

server selesai melakukan pemrosesan permintaan, server akan 

mengirimkan respon menuju klien sebagai hasil dari selesainya sebuah 

aksi. Format data yang dihasilkan dapat berupa xml atau json [2]. 

 

C. Postman 

Postman adalah sebuah aplikasi yang berfungsi sebagai REST 

CLIENT untuk uji coba REST API. Postman biasa di gunakan oleh 

developer pembuat API sebagai tools untuk menguji API yang telah 

mereka buat [3]. 
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BAB III 

ANALISA DAN PEMBAHASAN 

 

A. PEKERJAAN/KEGIATAN 

Berdasarkan pekerjaan yang telah dilakukan di PT. Puskomedia Indonesia 

Kreatif yaitu perancangan sistem database dumoro menggunakan REST-API. 

Penulis diberi tanggung jawab untuk turut andil dalam merancanng sistem 

database tersebut dalam jangka waktu tiga bulan. Pada pekerjaan tersebut 

penulis bertanggung jawab kepada pembimbing lapangan untuk selalu 

melaporkan setiap kemajuan dari tugas yang di buat. Dalam pelaksanaannya 

ada terdapat beberapa tahapan diantaranya adalah tahapan perencanaan 

kemudian ada tahapan proses pengerjaan dilanjutkan dengan proses 

pemeriksaan ,perbaikan dan kemudian proyek dianggap selesai. 

 

B. ANALISIS DAN PEMBAHASAN 

1.  Analisis kebutuhan sistem  

Ada dua hal yang dibutuhkan dalam menyempurnakan sistem 

informasi belanja online yang bernama Dumoro, diantaranya 

adalah :  

a. Spesifikasi Hardware 

1.  Lapotop dengan Processor Intel i5-7200u 

2.  RAM 8GB 

3. Harddisk dengan kapasitas penyimpanan 1TB 

4. Koneksi internet yang cukup 

b. Spesifikasi Software 

1. Windows 10 

2. Web Browser Chrome 

3. Xampp 

4. Visual Code 

5. Postman 
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2. Pekerjaan secara Spesifik 

a. Membuat Database dengan sistem Rest-APi,adapun 

database yang dibuat adalah sebagai berikut: 

 

 

 
 

Gambar 3.1 Database Kategori 

 

 
 

Gambar 3.2 Database Bisnis 
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Gambar 3.3 Database Pajak 

 

 
 

Gambar 3.4 Database Unit 
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Gambar 3.5 Database Produk 

 

 
 

Gambar 3.6 Database User  
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C. PEMBAHASAN HASIL PEKERJAAN 

Pada pembuatan database untuk website tersebut,dilakukan dengan 

mengikuti design database yang telah dibuat sebelumnya. Setiap database 

dibuat agar dapat saling terhubung antara satu sama lain. Selain itu progress 

dari pekerjaan juga dilaporkan kedalam aplikasi Trello 

Dumoro merupakan cara baru Puskomedia untuk membantu orang untuk 

melakukan jual beliadengan mudah dan cepat. Puskomedia sangat mengerti 

kebutuhan para tren bisnis pada masa kini, karenanya diciptakan Dumoro. 

Dumoro akan membantu orang sampai bisa berjualan di toko online dengan 

brandasendiri secara mandiri. Selain dalam bentuk toko online, Dumoro juga 

tersedia dalam bentuk aplikasi kasir dan akuntansi. Melalui pembukuan yang 

valid, Dumoro menjaga agar bisnis mitra tetap dapat berkelanjutan. Dumoro 

juga dilengkapi dengan Database berbasis Rest-API yang akan memudahkan 

data untuk tersimpan secara real time yang mana akan mempercepat proses 

transaksi. 
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BAB IV 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan pembahasan yang sudah dijabarkan selama melaksanakan 

Praktek Kerja Lapangan (PKL) di PT. Puskomedia Indonesia Kreatif, maka 

dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut : 

1. Pembuatan Database menggunakan Rest-API dapat memudahkan 

pengaksesan melalui berbagai platform mana saja,memudahkan bagi 

programmer untuk menyimpan data webnya. 

2. Rest dapat digunakan oleh beragam jenis bahasa pemrograman yang 

berbeda termasuk beragam platform yang digunakannya. 

 

B. Saran 

Berdasarkan hasil dan kesimpulan, maka masih dapat dilakukan  

pengembanngan lebih lanjut antara lain : 

1. Sebaiknya waktu pengerjaan bisa tambah di karenakan penulis sedang 

dalam tahap belajar mungkin masih ada beberapa kesalahan atau error 

pada database. 

2. Mempertimbangkan untuk berpindah dari REST dikarenakan kurangnya 

standar untuk keamanan yang merupakan salah satu bagian penting dari 

database. 

 

  

BAB IV 
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