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Abstraksi

Binar Academy (PT Lentera Bangsa Benderang) merupakan pelopor teknologi
edukasi yang berfokus pada pengembangan kemampuan digital lewat jalur
pembelajaran yang jelas dan terarah dengan pembelajaran yang dipersonalisasi
serta pengajar yang ahli di bidangnya. Jadwal kegiatan selama mengikuti MSIB di
Binar Academy memiliki tiga level yaitu silver,gold,dan platinum.Dari kegiatan
tersebut penulis dapat menjelaskan dan menceritakan perannya sebagai Ul/UX
designer pada proyek-proyek pengembangan produk yang diberikan oleh

mitra.Projek akhir yang dikerjakan penulis adalah tentang Digital Finance.
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Daftar Padanan Istilah Dan Singkatan

MSIB : Magang dan Studi Independen Bersertifikat
Ul/UX : User Interface/User Experience

POV : Point of View

HMW : How Might We

PM : Product management

SUS :System Usabilty Scale



