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ABSTRAK 

Disusun Oleh: 

Pangiarta Rindah Pratama (17102065) 

Tahun 2020 

Pengguna smartphone semakin bertambah, menurut databoks.katadata.co.id 

pada tahun 2019 jumlah pengguna smartphone di Indonesia mencapai 63,3% dan 

akan terus meningkat setiap tahunnya, oleh karena itu penulis beserta tim 

berinisiatif menciptakan sebuah aplikasi untuk membantu para pedagang keliling 

mempromosikan dagangannya. PT. Cazh Teknologi Inovasi merupakan Startup 

dibidang digital yang memberikan pelayanan berupa aplikasi kasir online berbasis 

mobile android untuk para pelaku usaha di sektor perdagangan, jasa maupun 

industri. Pada penelitian ini penulis ditempatkan sebagai database manager dan 

survey data pedagang keliling untuk digunakan lomba Indigo Batch 2 pada aplikasi 

ADOL (Ayo Dagang Online). Aplikasi ADOL (Ayo Dagang Online) merupakan 

aplikasi yang dibuat untuk membantu para pedagang keliling / UMKM (Usaha 

Mikro Kecil Menengah) untuk membangun dan meningkatkan usahanya. Dengan 

aplikasi ADOL diharapkan dapat membantu dan memudahkan para pedagang 

keliling untuk menjalankan usahanya. 

Kata Kunci : ADOL, Database 
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ABSTRACT 

Arranged by: 

Panggiarta Rindah Pratama (17102065) 

2020 

Smartphone users are increasing, according to databoks.katadata.co.id in 

2019 the number of smartphone users in Indonesia has reached 63.3% and will 

continue to increase every year, therefore the author and the team took the initiative 

to create an application to help mobile traders promote their wares. . PT. Cazh 

Innovation Technology is a digital startup that provides services in the form of an 

android mobile-based online cashier application for business players in the trade, 

service and industrial sectors. In this study the author is a Database Manager and 

travelling salesman data survey for the Indigo Batch 2 competition in ADOL (Ayo 

Dagang Online) Application. The ADOL application (Ayo Dagang Online) is an 

application created to help mobile traders / MSMEs (Micro, Small and Medium 

Enterprises) to build and improve their businesses. With the ADOL application, it 

is hoped that it can help and make it easier for traveling traders to run their 

business. 

Keywords: ADOL, Database 
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