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BAB II 

LANDASAN TEORI 

 

A. Teori Pokok 

1. Media Sosial 

Media sosial merupakan sebuah platform interaktif yang dapat 

digunakan untuk berbagi informasi dan sebagai tempat untuk 

melakukan sebuah karya sehingga pengguna dapat saling membagi 

informasi dan membuat suatu karya dengan bebas dan cepat [5]. 

 

2. Feed Media Sosial 

Feed merupakan suatu bentuk tampilan berupa foto maupun 

video yang dibagikan atau diunggah oleh pengguna pada akun 

Instagram  [4]. 

 

dari hasil implementasi pekerjaan mahasiswa dala 

pelasanaan PKL / KP sesuai tema / judul yang diangkat 

dalam laporan. 

 

BAB IV PENUTUP 

 Bab Terakhir atau Bab 4 berisikan mengenai penulis 

memaparkan kesimpulan dan saran dari hasil kegiatan PKL 

/ KP. 
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3. Telkom Indonesia 

 
Gambar 2 Logo PT. Telkom 

Indonesia 

 

PT. Telkom Indonesia merupakan salah satu Badan Usaha Milik 

Negara (BUMN) yang telah berdiri selama 56 tahun dengan bergerak 

di bidang jasa layanan teknologi informasi dan komunikasi (TIK) dan 

jaringan telekomunikasi terintergrasi di Indonesia bahkan sebagai 

pemegang saham yang kebanyakan perseroan termasuk dari 

Pemerintah Indonesia sebesar kurang lebih 52,55% dan 47,45% 

dipunyai oleh publik atau masyarakat [6]. 

 

B. Aplikasi Yang Digunakan 

1. Instagram 

 
Gambar 3 Logo Instagram 

 

Instagram merupakan sebuah aplikasi yang memiliki fungsi 

mengutamkan postingan berupa foto maupun video di jejaring sosial 

dengan sangat cepat kapan pun dan dimanapun berada. Menurut data 

dari iman pada 2020, pengguna Instagram khusus nya di Negara 

Indonesia mencapai kurang lebih 69,2 juta pengguna dalam periode 

Januari hingga mei 2020 [7]. 

 

2. Adobe Photoshop 
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Gambar 4 Logo Adobe Photoshop 

 

Adobe photoshop merupakan sebuah aplikasi perangkat lunak 

yang digunakan untuk kebutuhan pengolahan gambar dan termasuk 

salah satu dijajaran paket perangkat lunak desain Adobe [8]. 

 

3. Adobe Illustartor 

 

 
Gambar 5 Logo Adobe Illustrator 

 

 

Adobe Illustrator merupakan sebuah aplikasi perangkat lunak 

desain berbasis vector atau ilustrasi yang memiliki fitur dan fasilitas 

yang flesibel saat membuat sesuatu yang kreatif. Aplikasi ini juga 

termasuk salah satu dijajaran paket perangkat lunak desain Adobe [9]. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


