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A. KESIMPULAN 

BAB IV 

PENUTUP 

Berdasarkan pengalaman yang diperoleh selama melaksanakan PKL/KP di 

PT. Cazh Teknologi Inovasi, maka dapat disimpulkan beberapa hal, yaitu: 

1. Penggunaan Figma sangat berpengaruh untuk diperoleh hasil desain 

yang akan diimplementasikan ke tahap berikutnya. 

2. Pada pembuatan aplikasi, diketahui bahwa fungsi proses transaksi 

berjalan dengan baik. 

B. SARAN 

Desain dan fitur aplikasi yang dibuat oleh penulis tak luput dari banyaknya 

kekurangan, sehingga masih sangat diperlukannya saran untuk 

pengembangan desain dan fitur aplikasi untuk selanjutnya, diantaranya: 

1. Desain harus dikembangkan sesuai dengan perkembangan zaman, agar 

user lebih nyaman dengan tampilan yang lebih baik. 

2. Dalam pembuatan aplikasi perlu dilakukannya tahapan sesuai dengan 

konsep dan rancangan awal, agar hasil dapat sesuai dengan yang 

dirancang. 


