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KATA PENGANTAR

Segala puji syukur kehadirat Allah SWT, yang telah melimpahkan rahmat dan

hidayah-Nya kepada kita semua. Sehingga penulis dapat menyelesaikan Laporan Praktik

Kerja Lapangan/Kerja Praktik tepat waktu, dalam penyusunan Laporan Praktik Kerja

Lapangan/Kerja Praktik ini, penulis masih banyak kekurangan. Walaupun demikian,

penulis berusaha semaksimal mungkin demi kesempurnaan penulisan laporan ini. Saran

dan kritik yang sifatnya membangun begitu diharapkan oleh penulis demi kesempurnaan

dalam penulisan laporan berikutnya.

Dalam kesempatan ini, penulis mengucapkan banyak terima kasih kepada semua

pihak yang telah membantu dalam penyusunan Laporan Praktik Kerja Laparngan/Kerja

Praktik ini, diantaranya:

1. Bapak Dr. Arfianto Fahmi, ST., MT., IPM selaku Rektor IT Telkom Purwokerto,

2. Bapak Auliya Burhanuddin, S.Si., M.Kom selaku Dekan Fakultas Informatika IT

Telkom Purwokerto,

3. Ibu Amalia Beladinna A, S.Pd., M.Cs., selaku Ketua Program Studi S1 Teknik

Informatika IT Telkom Purwokerto,

4. Bapak Agus Priyanto, S.Kom., M.Kom., selaku Dosen Pembimbing yang telah

memberikan bimbingan dan arahannya saat penyusunan Laporan Praktik Kerja

Lapangan/Kerja Praktik,

5. Bapak Dinar Budi Saputro., selaku Kepala Project Manager CV KadangKoding

Indonesia yang telah memberikan izin pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan/Kerja

Praktik,

6. Bapak Ekhisa Bimo Nugroho , selaku Pembimbing Lapangan yang telah

memberikan bimbingannya kepada penulis ketika melaksanakan Praktik Kerja

Lapangan/Kerja Praktik,

7. Bapak, Ibu, Adik, dan Sepupu yang tersayang, senantiasa mendukung penulis untuk

bisa sukses dalam melakukan pengerjaan Laporan Praktik Kerja Lapangan/Kerja

Praktik,

8. Sahabat-sahabat penulis yaitu Yudi, Zarkasih, Nursatio, Muzaki dan masih

banyak lagi yang selalu ada untuk penulis,
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9. Seluruh pihak yang tidak dapat disebutkan satu persatu, atas support, doa, perhatian

serta cinta yang selalu ada sampai saat ini.

Akhir kata, penulis berharap laporan ini dapat bermanfaat bagi pembaca serta

dapat membantu bagi kemajuan serta perkembangan IT Telkom Purwokerto. Penulis

mengucapkan terimakasih kepada semua pihak yang telah membantu, semoga Allah SWT

membalas semua kebaikan dan melipatgandakannya. Amin.

Purwokerto, 2 Januari 2022

Penulis

Rafi Wika Ananda Rumpoko
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ARTI LAMBANG DAN SINGKATAN
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HTML = Hypertext Markup Language

KKI = KadangKoding Indonesia

CSS = Cascading Style Sheets

KP = Kerja Praktik

PKL = Praktik Kerja Lapangan
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