ABSTRAK

Penelitian ini membahas perbandingan load balance menggunakan algoritma least
connection dan round robin pada web server menggunakan container Kubernetes. Pada
penelitian ini menggunakan dua cluster Kubernetes, pada masing-masing cluster terdapat
Kubernetes master dan Kubernetes worker yang didalamnya terdapat web server. Zevenet
sebagai load balancer untuk mengatur algoritma least connection dan round robin pada
pengujian. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui unjuk kerja dari parameter QoS dan
parameter response time yang didapat dari pengujian dengan menggunakan aplikasi h2load
untuk mengirimkan request sebesar 1000, 2000, 4000 dan 6000 request dengan 100 total
koneksi bersamaan. Dari hasil pengujian QoS pada algoritma round robin didapat
parameter throughput dengan unjuk kerja sangat bagus dengan nilai 31,756 Mbps (standar
2,1 Mbps), delay dengan unjuk kerja sangat bagus dengan nilai 0,292 ms (standar <150ms),
jitter dengan unjuk kerja baik dengan nilai 0,532 ms (standar 0 — 75 ms), packet loss dengan
unjuk kerja sangat bagus dengan nilai 0,00006% (standar 0% - 2%), parameter response
time dengan nilai 3663 ms. Sedangkan hasil pengujian QoS pada algoritma least connection
didapat parameter throughput dengan unjuk kerja sangat bagus dengan nilai 18,113 Mbps
(standar 2,1 Mbps), delay dengan unjuk kerja sangat bagus dengan nilai 0,639 ms (standar
<150ms), jitter dengan unjuk kerja baik dengan nilai 1,179 ms (standar 0 — 75 ms), packet
loss dengan unjuk kerja sangat bagus dengan nilai 0,00012% (standar 0% - 2%), parameter
response time dengan nilai 5660 ms. Berdasarkan hasil QoS dan response time dapat
disimpulkan bahwa algoritma round robin lebih unggul dibandingkan algoritma least
connection. Hal ini disebabkan karena algoritma round robin memerlukan waktu lebih
singkat dalam menyelesaikan setiap paket yang diterima dengan melakukan perhitungan
jumlah koneksi dibandingkan dengan algoritma least connection yang membandingakan
koneksi yang tersedia pada jaringan.
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