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KATA PENGANTAR 

 

 
Puji syukur saya panjatkan kepada Tuhan yang Maha Esa atas atas segala 

karunia-Nya dan segala limpahan berkat-Nya, sehingga saya selaku penulis dapat 

menyelesaikan Laporan Praktik Kerja Lapangan/Kerja Praktik yang dilaksanakan 

di Dinas, Pemuda, Olahraga, Kebudayaa, dan Pariwisata Kabupaten Banyumas. 

Laporan Praktik Kerja Lapangan ini disusun berdasarkan pelaksanaan PKL yang 

telah dilaksanakan pada tanggal 9 Agustus 2021 sampai dengan 9 September 2021. 

Dalam pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan dan penyusunan laporan ini, 

saya mendapat banyak bantuan dan dukungan dari berbagai pihak. Oleh karena itu, 

saya mengucapkan terima kasih kepada: 

1. Ibu Amalia Beladina Arifa, S.Pd., M. Cs, selaku Kepala Program Studi S1 Teknik 

Informatika Institut Teknologi Telkom Purwokerto. 

2. Bapak Mega Pranata S. Pd., M. Kom., Dosen Program Studi S1 Teknik 

Informatika Institut Teknologi Telkom Purwokerto dan selaku dosen 

pembimbing PKL yang telah memberikan semangat serta arahan dalam 

pelaksanaan PKL dan dalam penyusunan laporan ini sehingga dapat disusun 

dengan baik. 

3. Bapak Edi Suswanto selaku pembimbing lapangan yang telah membimbing saya 

dalam menjalankan kegiatan PKL di DINPORABUDPAR Kabupaten 

Banyumas. 

4. Bapak Destianto dan bawahannya selaku Kepala bidang Kebudayaan yang telah 

membimbing saya dalam menjalankan kegiatan PKL di DINPORABUDPAR 

Kabupaten Banyumas. 

5. Dan semua pihak yang tidak bisa saya sebutkan satu per satu. 

Dalam penyususan laporan ini, saya menyadari bahwa pelaksanaan PKL 

dan penyusunan laporan ini masih belum sempurna. Oleh karena itu, saran dan 

kritik yang membangun sangat saya harapkan. Semoga laporan ini dapat 

bermanfaat bagi semua pihak yang membaca. 

 
                                                                                                     Purwokerto, 2021 

 

 

 
 Fauza Firdhan Fahmiaji 
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