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Sekolah Dasar Islam Terpadu Mutiara Islam merupakan sekolah unggulan untuk pendidikan 

agama Islam. Pada sekolah tersebut mempelajari berbagai banyak hal mengenai pendidikan 

agama Islam, salah satunya adalah dasar-dasar Tajwid. Ilmu tajwid sangat penting dalam 

membaca Al-Qur'an, supaya pembacaan huruf Al-Qur’an dan pengucapan baik dan benar, karena 

salah satu hal yang harus diterapkan ketika membaca Al-Qur'an adalah memahami ilmu Tajwid. 

Tingkat pemahaman siswa yang berbeda-beda terhadap metode proses pembelajaran yang 

diterapkan. Membangun media pembelajaran interaktif yang di dalamnya terdapat visualisasi 

yang menarik lebih meningkatkan semangat siswa untuk belajar dan meningkatkan pemahaman 

siswa terhadap materi yang diajarkan. Berdasarkan hal tersebut, didalam penelitian ini dibangun 

media pembelajaran ilmu tajwid interaktif berbasis Augmented Reality (AR) dengan platform 

aplikasi berbasis android yang sudah dibangun dapat dilakukan pengujian kelayakan dengan 

metode uji SUS (System Usability Scale). Pembangunan aplikasi mengadopsi model 

pengembangan perangkat lunak MDLC (Multimedia Development Life Cycle) Mobile android 

berbentuk aplikasi komputer. Metode pelacakan dalam teknologi Augmented Reality (AR) yang 

dapat digunakan dalam penelitian ini adalah Marker Based Tracking, metode ini menggunakan 

marker (penanda) dalam menampilkan objek maya. Berdasarkan hasil uji fungsional 

menunjukkan bahwa aplikasi bekerja dengan benar. Hasil pengujian jarak mendapatkan hasil 

jarak 15 cm memiliki tingkat keberhasilan yang tinggi, sedangkan untuk jarak dibawah 15 cm 

masih tidak berfungsi karena penanda terlalu dekat dengan kamera AR. Pada hasil pengujian, 

sudut yang menunjukkan  sudut kemiringan adalah 20 derajat memiliki tingkat keberhasilan yang 

tinggi dan memiliki batas sudut maksimum Rata-rata 80 hingga 90 derajat per smartphone dengan 

spesifikasi berbeda. Untuk hasil  analisis kepuasan pengguna, hasil  pengujian yang baik melalui 

kuesioner yang dilakukan dengan jumlah responden sebanyak 30 orang  menghasilkan  skor SUS 

rata-rata 86,8, yang mengarah pada kesimpulan bahwa aplikasi dapat diterima oleh pengguna 

dengan tingkat kategori peringkat sangat baik. 
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