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ABSTRAK 

 

Kuliah Kerja Nyata Tematik disingkat KKNT merupakan salah satu model 

pengabdian kepada masyarakat yang dilaksanakan oleh Perguruan Tinggi. Dalam 

pelaksanaannya KKNT perlu diarahkan dalam memecahkan masalah yang dihadapi 

masyarakat sekitar sesuai dengan potensi dan kebutuhan yang ada di lapangan. 

Masalah yang timbul dalam masyarakat dapat berasal dari berbagai aspek yang 

berbeda. Salah satu aspek yang terdapat di Desa Karanggintung adalah aspek 

pendidikan, sehingga perlu dilakukan wawancara dengan para tenaga pendidik dari 

berbagai sekolah di Desa Karanggintung untuk mengetahui masalah yang ada. 

Berdasarkan hasil wawancara dengan para tenaga pendidik, masalah yang timbul di 

kalangan masyarakat sekolah adalah keterampilan yang minim mengenai bidang 

multimedia terutama desain grafis dan video editing. Dimana proses pembelajaran saat 

ini sudah dilaksanakan secara digital dengan bantuan teknologi yang mendukung, 

multimedia interaktif, dan sebagainya. Selain itu, hal tersebut berdampak terhadap 

kegiatan sehari-hari dikarenakan era sekarang yang serba digital yang berkaitan dengan 

bidang multimedia. Berdasarkan masalah tersebut, Penulis mengadakan pelatihan 

desain grafis dan video editing dengan harapan dapat meningkatkan pengetahuan 

maupun kreavitas dari Peserta yang mengikuti pelatihan terkait. Tujuan dari pelatihan 

desain grafis dan video editing adalah memberdayakan masyarakat sekolah di Desa 

Karanggintung dalam hal pembuatan desain grafis dan video editing agar dapat kreatif 

dan inovatif, meningkatkan kreativitas dalam pembuatan desain dan penyuntingan 

video, serta meningkatkan keterampilan dan penguasaan teknik dalam mendesain dan 

menyunting dengan baik. 
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