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KATA PENGANTAR 

  

Puji syukur saya panjatkan kehadirat Allah SWT. Atas segala rahmat, kasih, serta 

karunianya sehingga penyusunan kegiatan Laporan Akhir MSIB di PT. Lentera 

Bangsa Benderang (Binar Academy) dapat berjalan dengan baik dan lancer 

terhitung dimulainya dari bulan Februari 2022 sampai dengan Juli 2022. 

  Saya menyadari bahwa dalam proses pembuatan kegiatan Laporan Akhir 

MSIB di Binar Academy ini tidak pernah lepas dari dorongan dan bantuan dari 

berbagai pihak, yang telah memberi bantuan bain berupa pemikiran maupun tenaga 

dan waktu. Untuk itu saya bermaksud ingin mengucapkan terima kasih kepada : 

1. Kedua orang tua saya yang telah memberikan bantuan baik lewat Do’a 

maupun moril serta selalu memberikan support sehingga kegiatan MSIB 

di Binar Academy ini berjalan dengan baik. 

 

2. Dosen Pemimbing Studi Independen, Bapak Mega Pranata 

S.Pd.,M.Kom. yang telah memberikan izin untuk melakukan kegiatan 

MSIB di Binar Academy 

3. Kak Derry Azhari selaku Fasilitator dari UI/UX Research & Designer 

kelas 30 yang senantiasa memberi bimbingan dan pelatihan serta materi 

sehingga saya sendiri dapat mengikuti kegiatan MSIB dengan baik. 

4. Anggota UI/UX kelas 30 dan tim projek akhir yang selalu membantu 

apabila ada hal yang masih belum saya pahami dan selalu memberi 

support agar bisa berjuang Bersama untuk melaksanakan dan 

menyelesaikan seluruh kegiatan MSIB di Binar Academy dari awal 

mulai sampai akhir. 

5. Teman-teman saya yang selalu memberikan bantuan berupa support dan 

pikiran serta tenaga sehingga saya dapat menyelesaikan kegiatan MSIB 

ini hingga akhir.  

Saya menyadari bahwa dalam penyusunan laporan masih jauh dari kata 

sempurna. Oleh karena itu, saya selalu berharap kritikan dan saran pembaca yang 

senantiasa membangun semangat saya. Semoga laporan yang saya tulis ini 

bermanfaat bagi banyak pihak. 
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