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BAB II  

ORGANISASI ATAU LINGKUP MITRA MSIB 

 

 

Gambar 1 Logo PT. Lentera Bangsa Benderang (Binar Academy) 

A. Struktur Organisasi 

Binar Academy merupakan Lembaga non-formal yang bertujuan untuk 

menghasilkan talenta-talenta digital yang berkompetensi. Lembaga ini didirikan 

pada tahun 2016 di Jakarta oleh Alamanda Shantika, Dita Aisyah dan Seto 

Loreno. Kini Binar Academy memiliki lokasi yang tersebar di berbagai kota di 

Indonesia seperti Jakarta, Batam, Kupang, Ambon, Yogyakarta dan Tangerang.  

Ketiga pendiri Binar Academy melihat kurang bersaingnya talenta 

Indonesia jika dibandingkan dengan talenta digital asing. Sehingga banyak di 

antara perusahaan-perusahaan digital Indonesia harus menggunakan talenta 

digital dari luar negeri. Kenyataan tersebut membuat mereka bertiga berinisiatif 

untuk membangun Lembaga Pendidikan yang bertujuan untuk mencetak 

talenta-talenta digital berkompetensi yang mampu berkontribusi tidak hanya di 

dalam negeri namun juga internasional. 
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Visi : 

• Untuk Saling Menginspirasi dan Menyemangati 

Ketika talenta potensial bersatu membentuk cahaya pembaruan dalam 

bidang digital, hasil dan kolaborasi mereka harus bisa menghidupkan 

serta menginspirasi banyak orang. 

Misi:  

• Untuk Saling Menemukan 

Binar Academy mengajak untuk terus mencari esensi, bukan hanya 

untuk meraih forma atau output yang terlihat baik. Forma dan 

substansi harus berjalan beriringan. 

• Untuk Saling Berproses 

Binar Academy mendorong untuk tidak hanya mempelajari wawasan 

dan teori tapi juga dapat meneladani proses untuk menjadi landasan 

dalam membuat inovasi yang dapat membangun bangsa. 

• Untuk Saling Terkoneksi 

Ilmu dan pelatihan yang menjadi bagian dari ekosistem Binar 

Academy dirancang untuk menghubungkan talenta dengan pakar atau 

talenta dengan talenta. Dengan demikian, terciptalah potensi dan 

kesempatan. Hubungan ini merupakan sebuah simbiosis yang 

dilandaskan pada daya saing di era digital. 
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Adapun struktur organisasi dari Binar Academy adalah sebagai berikut : 

 

B. Lingkup MSIB 

Lingkup pekerjaan pada Binar Academy adalah sebagai berikut : 

• Kelas tatap muka yang dilaksanakan setiap hari senin – jumat pada pukul 

19.00 hingga 22.00. 

• Challenge setiap chapter yang totalnya 8 chapter dan diberikan setiap 2 

minggu sekali sesuai waktu dalam 1 chapter. 

• Proyek Akhir diberikan di level platinum dimana waktu pengerjaannya 

adalah 6 minggu dan berkolaborasi dengan product manager untuk 

menghasilkan prototype aplikasi sesuai yang telah dipelajari di dalam 

kelas. 

C. Deskripsi MSIB 

Dalam pelaksanaan kelas dan proyek akhir, berikut adalah deskripsi 

pekerjaan yang dipelajari saat belajar UI/UX Design and Research di Binar 

Academy : 

Gambar 2 Struktur Organisasi 
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1. Memahami tentang sejarah UI/UX dan pengertian UI/UX dengan benar 

dan dapat menjabarkan ulang sesuai pemahaman yang didapat. 

2. Melakukan user experience research untuk mencari permasalah yang 

sedang dihadapi oleh user untuk dasar pembuatan suatu produk. 

3. Melakukan define terhadap hasil research untuk lebih memfokuskan 

pencarian solusi pada permasalah yang benar-benar butuh untuk 

diselesaikan terlebih dahulu. 

4. Melakukan tahap ideate untuk mencari solusi dari permasalahan yang telah 

di define sebelumnya, di tahap ini diperbolehkan untuk membuat ide 

sebanyak dan semenarik mungkin yang selanjutnya akan dilakukan 

brainstorming (jika dalam 1 tim) untuk memilih solusi mana yang akan 

dipakai untuk penyelesaian masalah yang ada. 

5. Melakukan pembuatan wireframe untuk menggambarkan produk aplikasi 

secara kasar atau biasa disebut Low Fidelity design untuk mempermudah 

pembuatan prototipe. 

6. Membuat sebuah moodboard serta look and feels yang bertujuan untuk 

mengetahui arah desain dari aplikasi yang akan dibangun. 

7. Membuat design system yang bertujuan untuk mambangun konsistensi 

dari aplikasi yang dibangun, yang di dalamnya memuat warna yang akan 

digunakan, jenis huruf serta ukurannya, komponen yang digunakan, dan 

lain-lain. 

D. Jadwal MSIB 

Jadwal kegiatan Studi Independen di Binar Academy dilaksanakan selama 6 

bulan (14 Februari hingga 22 Juli 2022). Kelas tatap muka secara online 

dilaksanakan setiap hari senin hingga jumat selama 3 jam yaitu pukul 19.00 sampai 

22.00. 


