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Kesimpulan

Setelah menjalani Kerja praktek selama kurang lebih 3 bulan di Createch, kesimpulan
yang dapat penulis buat adalah melalui Kerja Praktek ini penulis mendapatkan banyak
pengalaman mengenai dunia kerja serta menambah pengetahuan baru baik secara teori
maupun praktik. Kegiatan kerja praktek juga mendorong penulis untuk mencari pengalaman
dan pengetahuan lebih banyak lagi mengenai dunia Rekayasa perangkat lunak, dikarenakan
ilmu yang diajarkan di perkuliahan hanya dasar-dasar dari rekayasa perangkat lunak saja.

Selama kerja praktek ini, penulis berkesempatan untuk bekerja di dalam team yang terdiri
dari 4 orang, dimana 3 diantaranya adalah pegawai dari Createch. Bekerja dalam tim
merupakan pengalaman yang tak terlupakan, dimana hal yang tersulit adalah bagaimana
penulis bisa satu pikiran dengan tim dan saling bekerja sama. Penulis merasa bersyukur dan

tidak merasa sia-sia selama melakukan kerja praktek di Createch.

Saran
Beberapa saran yang dapat diambil dari proses analisa sampai pada pembuatan laporan
kerja praktik ini adalah sebagai berikut:
1. Jumlah anggota tim yang terlalu sedikit, sehingga setiap orangnya mempunyai beban
kerja yang cukup berat, terlebih lagi aplikasi ini terintegrasi dengan web apps dan juga
aplikasi khusus untuk kurir. Penulis berharap jumlah anggota tim ditambah agar dapat

selesai tepat waktu dan beban kerja yang cukup.
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