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Latar Belakang

Kerja praktek merupakan salah satu tugas wajib bagi seluruh mahasiswa Jurusan
Rekayasa Perangkat Lunak Institut Teknologi Telkom Purwokerto. Kerja praktek ini
merupakan satu kesatuan kurikulum pendidikan yang harus ditempuh dimana masing-
masing sebesar 2 SKS. Kerja praktek ini dimaksudkan untuk melatih mahasiswa dalam
menerapkan tool/metode keilmuan Software Engineering dalam mengidentifikasi masalah
sampai penyusunan alternatif solusi masalah yang tertuang dalam karya ilmiah/penelitian
kerja praktek. Dalam menyelesaikan kerja praktek, mahasiswa harus mengikuti prosedur
yang telah ditetapkan oleh pihak universitas, fakultas maupun jurusan, dibawah bimbingan
dan arahan Dosen Pembimbing

Pengaruh teknologi informasi begitu besar dalam berbagai kehidupan, baik secara
individual maupun instansi atau perusahaan. Untuk itu selain mendapatkan berbagai teori di
bangku pendidikan formal, di perlukan juga adanya pengalaman kerja di lapangan. Salah
satu cara untuk menambah pengalaman kerja tersebut adalah dengan mengadakan kerja
praktek di industri-industri yang berkaitan dengan bidang studi yang dipelajari di bangku
kuliah. Kerja praktek merupakan salah satu mata kuliah.

Perkembangan Aplikasi mobile terus tumbuh seiring meningkatnya kemajuan industri
dalam berbagai bidang. Selain berfungsi sebagai sarana informasi, bagi kalangan pelaku
industri, aplikasi mobile juga berguna sebagai sarana branding dan upaya agar dapat
menjangkau lebih banyak pelanggan hanya dengan melalui smartphone. Perkembangan
pesat aplikasi mobile baik dari sisi pengguna maupun teknologi pendukung mendorong
munculnya banyak penyedia layanan jasa pembuatan aplikasi mobile, salah satunya adalah
Createch.id.

Createch.id merupakan suatu perusahaan yang bergerak dalam jasa pengembangan
website, aplikasi mobile, 10T. Createch.id memiliki kantor yang terletak di JI. Raya
Menganti Karangan No.28, Babatan, Kec. Wiyung, Kota Surabaya , dan telah berdiri sejak
tahun 2019
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Gambar 1.1 Logo Createch.id

Pada Juni 2021, Cretech.id akan melakukan pengembangan aplikasi cross-platform yaitu
Aplikasi Tirta Kita Indonesia. Pemmbangunan aplikasi dengan pendekatan cross-platform
ditulis dengan bahasa pemrograman dan teknologi khusus sehingga aplikasi bisa berjalan
pada berbagai sistem operasi seperti iOS dan Android. Pada projek kali ini, Createch

menggunakan framework Flutter untuk pengembangan aplikasi cross-platformnya
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Gambar 1.2 Home Screen Tirta Kita Indonesia

Pada aplikasi ini dapat digunakan untuk melakukan transaksi produk yang terdapat pada
cabang toko yang tersebar diberbagai wilayah di Surabaya. Aplikasi ini memiliki manfaat
pada pelanggan untuk melakukan belanja bahan sembako hanya melalui aplikasi di

smartphone mereka dan admin toko dapat memantau pelanggan yang sudah mendaftar,



melakukan pemesanan, pembayaran produk dan status pengiriman sebuah order. Terdapat

beberapa fitur yang ada pada aplikasi ini, yaitu :

1.
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User dapat mengakses aplikasi tersebut dengan login atau jika belum ada akun maka
terlebih dahulu untuk melalukan registrasi akun

User dapat melihat fitur apa saja yang ada didalam aplikasi dan dapat memesan produk
yang dibutuhkan serta membayar.

User dapat memilih fitur pembayaran yang sudah tersedia

Admin dapat melihat data pelanggan yang sudah membayar produk.

Admin dapat login menggunakan akun yang sudah ada.

Admin dapat melihat data pembayaran dan status

Admin bisa menambahkan produk dan harga Sesuai produk yang ingin dijual.

Tujuan

Tujuan dari kerja praktik di Createch.id ini yaitu pembuatan aplikasi Tirta Kita Indonesia

adalah :

1.

C.

Untuk menerapkan ilmu yang sudah dipelajari dari perkuliahan ke dalam lingkungan
kerja.

Menambah wawasan mengenai proses kerja di Createch.id Surabaya
Mengembangkan aplikasi cross-platform Tirta Kita Indonesia

Mengetahui dan memperlajari situasi di lingkungan pekerjaan.

Ruang Lingkup
Penulis ditempatkan pada bagian pengembangan FrontEnd mobile yang dimana penulis

melakukan pengembangan tampilan antarmuka (Ul) aplikasi Tirta Kita Indonesia dalam hal

ini

adalah aplikasi pada sisi pengguna (User) serta integrasi dengan API (Application

Programing Interface) yang telah dikembangkan oleh tim internal di Createch

D.

Aspek Umum dan Kelembagaan

Createch.id merupakan sebuah software house yaitu perusahaan yang bergerak dalam

bidang pembuatan dan pengembangan software atau aplikasi yang berdiri sejak 2020 dan

terletak di kota Surabaya. Createch.id berpengalaman dalam pengembangan aplikasi web

company profil, E-Commerce, ERP, E-Learning, Digital Marketing dan system informasi.

Pada divisi Mobile Application melakukan penelitian dan pengembangan sebuah Aplikasi

online shop Tirta Kita Indonesia.



E.

F.

Metode Penulisan Laporan
Pada penyusunan laporan ini, penulisan memperoleh data melalui beberapa metode,
antara lain:
1. Metode Wawancara
Metode ini dilakukan dengan cara melakukan tanya jawab dengan dosen pembimbing
dan pembimbing lapangan
2. Metode Pustaka
Metode ini dilakukan dengan cara mencari referensi tentang pembuatan rancang
bangun aplikasi Tirta Kita Indonesia
Sistematika Penulisan Laporan

Susunan sistematika penulisan laporan untuk mempermudah pemahaman laporan ini,
maka dibagi menjadai beberapa bagian, antara lain:

BAB 1 PENDAHULUAN
Berisi mengenai gambaran umum latar belakang dalam pengembangan aplikasi Tirta
Kita Indonesia

BAB || LANDASAN TEORI
Berisi mengenai dasar-dasar teori yang dijadikan acuan dalam pengembangan aplikasi
Tirta Kita Indonesia

BAB 11l ANALISA DAN PEMBAHASAN
Berisi mengenai penjelasan teori dan konsep kerja yang dilakukan dari kegiatan kerja
praktik.

BAB IV PENUTUP
Berisi mengenai analisis hasil pekerjaan mahasiswa dalam pelaksanaan PKL sesuai

dengan tema atau judul yang diangkat dalam laporan



