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KATA PENGANTAR

Puji dan syukur penulis sampaikan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa,

karena berkat rahmat dan karunianya penulis dapat menyelesaikan Laporan Akhir

Magang dan Studi Independen Bersertifikat di Binar Academy ini dengan tepat

waktu.

Program ini memberikan pengetahuan dan ilmu bagi penulis yang sangat

mahal harganya. Dalam pelaksanaan kegiatan ini banyak pihak yang membantu

saya selama ini, untuk itu saya ingin mengucapkan terima kasih kepada :

1.

Orang tua, kakak, dan adik saya yang senantiasa memberikan dukungan
baik secara moral maupun materil.

Auliya Burhanuddin, S.Si., M. Kom selaku dekan Fakultas Informatika
Institut Teknologi Telkom Purwokerto.

Amalia Beladinna Arifa, S.Pd., M.Cs selaku Kepala Prodi Teknik
Informatika.

Mega Pranata S.Pd., M. Kom selaku dosen pembimbing kegiatan Magang
dan Studi Independen Teknik Informatika Fakultas Informatika.

Vhendy Akriyono selaku fasilitator yang selalu membimbing saya.

Thomi Ridwan selaku AAAO dan seluruh tim Binar Academy yang telah
membantu saya selama program ini berlangsung.

Dan semua pihak yang telah membantu juga mendukung saya selama
program berlangsung.

Penulis menyadari dalam penyusunan laporan akhir ini banyak kesalahan yang

penulis lakukan. Maka dari itu penulis mengharapkan kritik dan saran dari para

pembaca sebagai bahan evaluasi penulis kedepannya.

Sumedang, 09 Juni 2022

Hersa Dwi Ikhsanti
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ARTI LAMBANG DAN SINGKATAN

Ul/Ux User Interface/User Experience
TOR Term of Reference

SDM Sumber Daya Manusia

PM Project Management

MBKM Merdeka Belajar Kampus Merdeka
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