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A. Latar Belakang 

 
Saat ini perkembangan teknologi kian melesat dari tahun ke tahun. Secara 

tak langsung kita dituntut agar dapat mengikuti perkembangan teknologi yang 

kian meningkat pesat salah satu caranya adalah dengan mempelajari serta 

mengembangkan skill dalam bahasa pemrograman yang menjadi inti 

perkembangan teknologi saat ini. 

Generasi GIGIH 2.0 by YABB & GoTo merupakan program dirancang 

oleh Yayasan Anak Bangsa Bisa dan GoTo sebagai solusi bagi talenta teknologi 

muda Indonesia untuk mengikuti industri teknologi yang berkembang cepat. 

program pembelajaran yang memiliki paket lengkap mulai dari technical class 

hingga soft skill. Masa pemrograman berlangsung selama 3 bulan program dan 

dilanjutkan dengan 3 bulan intership di salah satu mitra Generasi GIGIH ataupun 

menyelesaikan project capstone jika tidak berkesempatan mengikuti program 

intership. 

MBKM (Merdeka Belajar Kampus Merdeka) merupakan program yang 

diselenggarankan pemerintah yang dikelola oleh menteri pendidikan dan 

kebudayaan bertujuan untuk mendorong mahasiswa memperoleh pengalaman 

belajar dengan berbagai kompetensi tambahan di luar program studi dan/atau di 

luar kampusnya. mahasiswa mendapatkan pengalaman belajar di dunia nyata yang 

sesuai dengan ruang lingkup pekerjaannya. dan kurikulum bersifat fleksibel dan 

mampu beradaptasi dengan perkembangan Ilmu Pengetahuan dan Teknologi serta 

tuntutan bidang pekerjaan.  

Sebagai Generasi mendatang mahasiswa diharapkan agar dapat tumbuh 

sebagai talenta kerja yang tangguh, kaya akan pengetahuan dan pengalaman agar 

siap memasuki dunia pekerjaan. mempraktikkan pengetahuan yang di dapat 

selama proses program untuk diterapkan pada dunia pekerjaan yang dapat 

membantu perkembangan teknologi di Indonesia kedepannya. 
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B.         Tujuan 

Tujuan dalam mengikuti kegiatan MBKM kali ini ialah: 

1. Untuk meningkatkan skill dan memperdalam pengetahuan dalam bahasa 

pemrograman terutama dibidang FrontEnd. 

2. Menambah pengalaman dan pengetahuan sebagai bekal diri untuk 

memasuki dunia  kerja. 

3. Menambah pengetahuan dan pengalaman dari pemateri yang lebih advance. 

4. Mendapat kesempatan magang berbayar di mitra industry 

5. Untuk mengkonversi mata kuliah pada program studi Teknik Informatika 

sebagai salah satu syarat kelulusan 

6. Mengasah soft skill dan Bahasa inggris. 

7. Mengasah kemandirian dalam menghadapi dunia pekerjaan. 

8. Agar dapat memenuhi syarat kelulusan pada mata kuliah program Studi 

Teknik Informatika. 

 

C. Ruang Lingkup 

 

Pembahasan materi yang akan dibahas dalam laporan ini ialah pemahaman 

tentang Program Merdeka Belajar Kampus Merdeka bersama Generasi GIGIH 2.0 

by YABB & GoTo serta penyelesaian proyek individu Proyek React JS 

implementation on Ahorameves App Spotify Playlist dan pengalaman  intership 

ataupun magang di CoLearn yang ditetapkan oleh pihak Generasi GIGIH 2.0 by 

YABB & GoTo. 

 
D. Aspek Umum dan Kelembagaan 

 

Generasi GIGIH 2.0 by YABB & GoTo memberikan 3 jalur pembelajaran 

teknis berbeda yang dapat dipilih berdasarkan aspirasi karir peserta. Diantaranya 

Front End, Back End dan Data Analis. Generasi GIGIH 2.0 by YABB & GoTo 

mewajibkan para mahasiswa untuk menyelesaikan silabus. Melalui program ini, 

mahasiswa diajarkan dari sisi front-end untuk menimplementasikannya pada 

proyek yang akan dikerjakan. 
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Gambar 1.1 Generasi GIGIH 

2.0 by YABB & GoTo 

 

a. Profile Perusahaan 

Nama Perusahaan : Yayasan Anak Bangsa Bisa 

Didirikan : 8 April 2015. 

Founded : Gojek 

Misi : Enable Changemakers. Leverage on Tech. Innovate to Break 

Barriers. Collaborate for Sustainable Impact 

b. Struktur Organisasi 

 Struktur organisasi Yayasan Anak Bangsa Bisa bersifat rahasia/confidential.  

 

E. Metode Penulisan Laporan 

Dalam penulisan laporan merdeka belajar kampus merdeka penulis 

menggunakan beberapa sumber data sebagai metode penulisan laporan 

diantarannya  sumber data primer ialah sumber data yang penulis dapatkan melalui 

penjelasan materi yang diberikan oleh mentor melalui platform zoom meeting dan 

youtube serta sumber data sekunder ialah sumber data yang penulis dapatkan 

melalui platform progate, platform cakap, platform colearn, google, youtube, dan 

buku. Data sekunder yang penulis dapatkan antara lain ialah: 

a. Profil Perusahaan 

b. Misi Perusahaan 

c. Deskripsi Program  
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F. Sistematika Penulisan Laporan 

Penulisan laporan ini secara sistematis dapat dibagi menjadi 4 (empat) bab 

yaitu: 

BAB I : PENDAHULUAN 

Berisikan Latar Belakang berupa perumusan masalah dalam 

penyusunan laporan. Selain itu juga menjelaskan mengenai tujuan 

penyusunan laporan, ruang lingkup laporan, aspek umum dan 

kelembagaan serta metode penulisan laporan dan sistematika 

penulisan laporan. 

BAB II : LANDASAN TEORI 

Berisikan tentang dasar-dasar teori yang berhubungan dalam 

penyusunan laporan. 

BAB III : ANALISA DAN PEMBAHASAN 

Berisikan tentang penjelasan proses analisis dan pembahasan dalam 

pengerjaan proyek yang dikerjakan dalam penyusunan laporan. 

BAB IV : PENUTUP 

Berisikan masukan saran yang bertujuan untuk membangun pihak 

terkait dan kesimpulan dari seluruh pembahasan laporan mengenai 

proyek dan kegiatan yang penulis kerjakan.  


