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ABSTRAK 

 

PERANCANGAN USER INTERFACE DESIGN PADA WEBSITE KURSUS 

SETIR MOBIL (Kurstir) MENGGUNAKAN FIGMA 

Oleh: 

Guruh Adi Sadani 

18102014 

  

Kemajuan teknologi informasi sebagai pendukung terciptanya suatu 

informasi yang akura dan tepat waktu menjadi kebutuhan pokok perusahaan. 

Perusahaan di semua sektor ekonomi yang ada saat ini sudah menggunakan sistem 

terkomputerisasi maka kinerja perusahaan dan operasionalnya dapat ditingkatkan 

sehingga secara tidak langsung melalui kualitas dan mutu informasi yang dihasilkan 

yang membuat kegiatan pengolahan data transaksi dan pelaporannya menjadi lebih 

cepat, mudah dan akurat. User Interface merupakan salah satu faktor terpenting 

dalam membangun sebuah website. Tanpa persiapan dan perancangan yang matang, 

suatu website tertentu tidak bisa berjalan secara maksimal, bahkan bisa 

mengakibatkan user berpindah ke website lain. Salah satu faktor utama dalam 

pembangunan sebuah website yaitu User Interface. Tanpa adanya analisis 

rancangan desain yang tepat tentunya pemanfaatan website tidak dapat optimal. 

Seringkali website yang di gunakan oleh user dirasa sangat rumit dan tidak 

userfriendly sehingga kadangkala mengakibatkan user berpindah ataupun enggan 

membuka website tersebut. Tujuan dalam penelitian ini yaitu penulis membuat 

desain User Interface pada website kursus setir mobil (Kurstir) menggunakan 

Figma. 
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ABSTRACT 

 

USER INTERFACE DESIGN WEBSITE STEERING WHEEL COURSE 

(Kurstir) USING FIGMA 

Author: 

Guruh Adi Sadani 

18102230 

 

The advancement of information technology as a support for the creation of 

accurate, and timely information becomes the basic needs of the company. 

Companies in all sectors of the economy that exist today already use computerized 

systems so that the company’s performance and operations can be improved so that 

indirectly through the quality and quality of information generated that makes 

transaction data processing and reporting activities faster, easier, and accurate. 

User Interface is one of the most important factors in building a website. Without 

careful preparation and design, a certain website can not run optimally, can even 

cause users to move to other websites. One of the main factors in the development 

of a website is the user interface. Without the right design analysis, of course, the 

utilization of the website cannot be optimal. Often the website used by the user is 

considered very comlicated and not userfrienldy so that sometimes the user moves 

or refuses to open the website. The purpose in this study is that the author created 

a User Interface design on the car steering wheel course website (Kurstir) using 

Figma. 
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