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Kata Pengantar

Puji dan syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT yang telah
melimpahkan kasih dan sayang-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan
Laporan Project Akhir dengan judul “Pengembangan Game “Wayang Simulator™”.
Maksud dari penyusunan Laporan ini adalah untuk memenuhi salah satu syarat
dalam menempuh memenuhi persyaratan kelulusan Program MSIB MBKM. Dalam
penyusunan Laporan ini, banyak pihak yang sangat membantu penulis dalam
berbagai hal. Oleh karena itu, penulis sampaikan rasa terima kasih yang sedalam-
dalamnya kepada:

1. Universitas Terbuka (Indonesia Cyber Education Institute) yang telah
memberikan kesempatan kepada saya untuk berpartisipasi dalam program ini.

2. Dr. Arfianto Fahmi, S.T.,M.T. selaku Rektor Institut Teknologi Telkom
Purwokerto.

3. Auliya Burhanuddin, S.Si., M.Kom. selaku Dekan Fakultas Informatika, Institut
Teknologi Telkom Purwokerto.

4. Amalia Beladinna Arifa, S.Pd., M.Cs. sebagai Ketua Program Studi Teknik
Informatika, Institut Teknologi Telkom Purwokerto.

5. Muhammad Lulu Latif Usman, S.Pd., M.Han. selaku dosen pembimbing

Dengan demikian, Saya menyadari bahwa masih banyak kesalahan dalam
penulisan laporan akhir ini. Oleh karena itu, Saya sangat terbuka untuk kritik dan
saran yang membangun sehingga laporan dapat lebih sempurna. Saya juga berharap
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Abstraksi

Microcredential game developer merupakan program Studi Independen
Bersertifikat (SIB) yang diselenggarakan oleh ICE Institute yang bertujuan untuk
mengasah kemampuan mahasiswa dalam mengembangkan sebuah game melalui
pembelajaran menggunakan aplikasi unity. Program ini merupakan pembelajaran
yang dirancang dan dibuat khusus berdasarkan tantangan yang dihadapi oleh mitra
atau industri. Selama program ini berlangsung peserta yang mengikuti akan
mempelajari mulai dari pengenalan software unity yang digunakan untuk
mengembangkan game, pembuatan game PONG 2D, pembuatan game Top Down
Shooter 2D, pembuatan game Side Scrolling Platform 2D, pembuatan First Person
Shooter 3D, Pembuatan Third Person Shooter 3D dan Penerapan Monetasi dalam
game dan projek akhir. Dan sehubungan dengan Projek Akhir yaitu dengan judul

9999

“Pengembangan Game “Wayang Simulator™”.

Kata Kunci : Unity, Game, Game 2D, Wayang
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Abstract

Microcredential Game Developer is an accredited Independent Learning (SIB)
program organized by the ICE Institute to improve students' skills in developing
games by learning with Unity applications. The program is a learning program
tailored to partner or industry challenges. In this program, participants will learn
to introduce Unity software for developing games, create PONG 2D games, create
top-down shooter 2D games, create side-scrolling platform 2D games, create 3D
first-person shooters, and create 3D Third-person shooter. As well as monetization
in games and graduation projects. Namely related to the final project, which is

titled "Game Development "Wayang Simulator'".

Kata Kunci : Unity, Game, Game 2D, Wayang
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