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Abstraksi 

 

 Microcredential game developer merupakan program Studi Independen 

Bersertifikat (SIB) yang diselenggarakan oleh ICE Institute yang bertujuan untuk 

mengasah kemampuan mahasiswa dalam mengembangkan sebuah game melalui 

pembelajaran menggunakan aplikasi unity. Program ini merupakan pembelajaran 

yang dirancang dan dibuat khusus berdasarkan tantangan yang dihadapi oleh mitra 

atau industri. Selama program ini berlangsung peserta yang mengikuti akan 

mempelajari mulai dari pengenalan software unity yang digunakan untuk 

mengembangkan game, pembuatan game PONG 2D, pembuatan game Top Down 

Shooter 2D, pembuatan game Side Scrolling Platform 2D, pembuatan First Person 

Shooter 3D, Pembuatan Third Person Shooter 3D dan Penerapan Monetasi dalam 

game dan projek akhir. Dan sehubungan dengan Projek Akhir yaitu dengan judul 

“Pengembangan Game “Wayang Simulator””. 

 

Kata Kunci : Unity, Game, Game 2D, Wayang 
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Abstract 

 

 Microcredential Game Developer is an accredited Independent Learning (SIB) 

program organized by the ICE Institute to improve students' skills in developing 

games by learning with Unity applications. The program is a learning program 

tailored to partner or industry challenges. In this program, participants will learn 

to introduce Unity software for developing games, create PONG 2D games, create 

top-down shooter 2D games, create side-scrolling platform 2D games, create 3D 

first-person shooters, and create 3D Third-person shooter. As well as monetization 

in games and graduation projects. Namely related to the final project, which is 

titled "Game Development "Wayang Simulator"". 

 

Kata Kunci : Unity, Game, Game 2D, Wayang 

 

  


