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menjalankan kegiatan KKN-T walaupun tengah menjalankan kesibukan sebagai
lurah, Bapak Waris yang selalu memberikan masukan kepada penulis untuk setiap
kegiatan yang akan kami lakukan, keluarga Bapak Sahono yang memberikan kami
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itu saran dan kritik yang sifatnya membangun dari semua pihak sangat diharapkan.
Semoga laporan KKN-T ini dapat bermanfaat bagi penulis khususnya dan dapat
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