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BAB IV

PENUTUP

Kesimpulan

Seorang desainer dituntut untuk selalu dapat memecahkan masalah, dan
menyuarakan kebutuhan klien, baik itu berupa promosi, komunikasi, maupun
branding. Untuk dapat memecahkan berbagai masalah tersebut,
diperlukannya pengalaman dalam mendesain yang cukup banyak. Kegiatan
kerja praktek yang dilaksanakan lebih dari satu bulan, pasti lah memberikan
banyak tantangan dan masalah untuk dipecahkan, dalam kasus ini pemecahan
masalah tersebut dapat menjadi pengalaman dalam bekerja menjadi seorang
desainer, dan dapat melatih seorang desainer untuk selalu tanggap, memiliki
skill atau kemampuan yang cukup untuk selalu menemukan inspirasi, dan

solusi yang dibutuhkan klien.

Saran

Kegiatan kerja praktek yang penulis lakukan memang masih jauh dari
kata sempurna, tetapi saran dan masukan tentu tetap diperlukan untuk
perkembangan bagi penulis, peneliti selanjutnya, institusi maupun

perusahaan.

Saran bagi institusi dan pembaca, agar pengalaman pertama kerja praktek
yang telah selesai dilaksanakan mahasiswa angkatan pertama Desain
Komunikasi Visual ini menjadi acuan bagi mahasiswa di tahun berikutnya
agar lebih maksimal lagi proses kerja prakteknya, baik itu dari segi
administrasi, bimbingan penulisan proposal, maupun pengawasan dan

kategori pilihan tempat melaksanakan kegiatan kerja praktek.
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Saran bagi perusahaan sebaiknya menempatkan brief urgent di jam kerja
prioritas atau jam kerja awal agar lebih efesien. Karena melihat dari
pengalaman selama kerja praktek penulis, beberapa kali ada brief urgent di

jam kerja akhir yang membuat jam kerja harian menjadi lebih.



