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BAB I 

 

PENDAHULUAN 

 

1.1.  Latar Belakang Kerja Praktek 

 

Tujuan akhir dari proses perkuliahan yang ditempuh seorang mahasiwa 

tentunya adalah kesiapan untuk memasuki dunia kerja, baik itu kesiapan 

mental maupun kesiapan skill, yang tentunya lebih baik dibanding saat jenjang 

sekolah yang terdahulu. Namun, kesiapan seorang mahasiwa dalam menjejaki 

dunia kerja tidak serta merta didapatkan begitu saja. Perlu beberapa proses dan 

tahapan, serta pelatihan khusus untuk dapat mengetahui ilmu dan perilaku apa 

saja yang harus dipersiapkan sebelum menjadi lulusan kampus tersebut dan 

mencari pekerjaan sebagai seorang sarjana. 

 

Banyak sekali hal yang menjadi hambatan bagi seseorang yang belum 

mengalami pengalaman kerja untuk terjun ke dunia pekerjaan, seperti halnya 

ilmu pengetahuan yang diperoleh di kampus pada kenyataannya masih kurang 

adaptif atau tidak fleksibel sesuai terhadap kegiatan - kegiatan dalam dunia 

kerja yang nyata, teori yang diperoleh belum tentu sama dengan praktek kerja 

di lapangan, dan keterbatasan kesempatan dan ruang yang mengakibatkan ilmu 

pengetahuan yang diperoleh masih terbatas. Oleh karena hal – hal tersebut, 

Institut Teknologi Telkom Purwokerto menetapkan kegiatan Kerja Praktek 

sebagai syarat kelulusan mahasiswanya, guna memberikan kesempatan dan 

ilmu tambahan bagaimana menghadapi dunia kerja. 

  

Pada umumnya, kegiatan kerja praktek yang diberikan kepada seorang 

desainer komunikasi visual dalam sebuah perusahaan meliputi: proses 

perancangan sebuah desain komunikasi yang ingin disampaikan perusahaan 

atau organisasi tersebut, baik tujuannya adalah sebagai media promosi, 
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maupun kampanye, dengan berbagai jenis media untuk menghasilkan output 

komunikasi yang tepat. 

 

Perusahaan Akae Karya Sukses, adalah perusahaan yang bergerak di bidang 

design branding dan social media management, yang berbasis di Medan. 

Perusahaan ini selalu memprouksi desain untuk berbagai jenis kebutuhan 

Client, semakin berkembangnya perusahaan ini maka semakin banyak pula 

Client dan permintaan desain. Akae Studio kemudian mencari pekerja desainer 

tambahan untuk membantu mendukung proses desain berbagai konten promosi 

yang dibutuhkan. 

 

Penulis kemudian melihat lowongan dan memanfaatkan kesempatan 

tersebut melalui media sosial instagram. Penulis berharap dengan mengikuti 

program magang yang dibuka oleh perusahaan Akae Karya Sukses dapat 

menambah ilmu pengetahuan dan pengalaman dalam menyambut dunia 

pekerjaan khususnya sebagai seorang desainer. 

 

1.2.  Tujuan Kerja Praktek 

 

Tujuan umum kerja praktek adalah penulis dapat mengaplikasikan ilmu – ilmu 

desain yang didapat selama masa perkuliahan kedalam ranah dunia kerja yang 

sesuai dengan kemampuan penulis yaitu desain dan ilustrasi, dengan maksud 

sebagai bentuk promosi dan komunikasi sebagai mana yang diminta 

perusahaan. 

 

1.3.  Batasan Kerja Praktek 

 

Batasan kerja praktek dibuat agar pekerjaan utama penulis terfokus pada ranah 

utama yang disetujui penulis saat tanda tangan kontrak kerja praktek dengan 

perusahaan, yaitu mendesain segala bentuk promosi iklan mitra Akae Karya 
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Sukses: Akae Studio, Gojek Sumatera, baik berupa foto maupun video stop 

motion, untuk kebutuhan sosial media maupun website, digital maupun cetak. 

 

1.4.  Manfaat Kerja Praktek 

 

Beberapa manfaat yang didapatkan selama masa kerja praktek yang telah 

dilakukan penulis diantaranya adalah: 

1. Mengajarkan penulis akan perlunya semangat dan disiplin tinggi, serta 

pengembangan ide dan pemecahan solusi yang baik sebagaimana di 

dunia kerja. 

2. Mendapatkan pengalaman untuk bekal pada saat bekerja nantinya. 

3. Untuk mengetahui sejauh mana ilmu dan pengetahuan serta skill yang 

penulis miliki, sehingga kekurangannya dapat diperbaiki selama masa 

bimbingan pada masa perkuliahan. 

4. Memberikan impresi yang baik kepada perusahaan terhadap nama 

jurusan dan institusi. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


