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BAB VI 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

6.1     Kesimpulan 

Persoalan mengenai infografis dan sign system di suatu tempat tentu menjadi 

perhatian penting bagi pengunjung/pengguna di suatu tempat. Infografis dan sign 

system tersebut mampu memberikan informasi secara cepat, tepat dan jelas kepada 

pengunjungnya. Infografis untuk membantu mencari informasi tentang tempat 

tersebut secara lebih jelas dan sign system untuk membantu mencari petunjuk dalam 

menuju suatu tempat spesifik yang ingin dituju. 

Kurangnya konsistensi dalam desain infografis dan sign system yang ada di 

setiap bangunan di Institut Teknologi Telkom Purwokerto. Merujuk pada 

permasalahan diatas, melalui perancangan ini penulis melakukan pembuatan 

infografis dan sign system agar memiliki konsistensi dan keterpaduan di dalamnya. 

Hal tersebut dilakukan untuk memudahkan pengunjung/pengguna dalam mencari 

suatu informasi atau petunjuk yang dibutuhkan secara cepat dan jelas. 

6.2     Saran 

Melihat perancangan diatas peneliti selanjutnya masih bisa mengembangkan 

baik dari segi desain dan kelengkapan informasi yang ada di dalamnya. Dalam 

penelitian selanjutnya, peneliti diharapkan mampu menjaga konsistensi dalam 

penggunaan bentuk visual di dalam desainnya, serta melengkapi informasi-

informasi yang lebih mendetail di dalam desainnya.   
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