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Gambar 3. 1 Struktur Organisasi PT BISA Al

Setiap perusahaan bisa berdiri karena adanya peran, dukungan, dan
sumber daya di belakangnya yang disebut sebagai struktur organisasi
perusahaan. Struktur organisasi perusahaan memiliki peran penting pada
sebuah perusahaan untuk bisa maju dan berkembang. Organisasi pada
dasarnya adalah suatu alat yang sengaja didirikan atau diciptakan untuk
membantu manusia memenuhi kebutuhannya dan mencapai tujuannya
[10].

Pada PT Bisa Artificial Indonesia yang memegang bagian dari
direktur utama yaitu M. Octaviano Pratama, S.Kom., M.Kom. Adapun
tugas, kewajiban, dan wewenang direktur utama adalah hal-hal yang
bersifat operasional perusahaan yang memegang kekuasaan penuh atau
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3.2

3.3

kekuasaan tertinggi di PT Bisa Artificial Indonesia, bertanggung jawab atas
kelancaran tugas dalam mengatur dan mengendalikan serta membimbing
pengorganisasian karyawan dan melaksanakan keputusan untuk mencapai
obyektivitas yang telah digariskan perusahaan . Kemudian selain direktur
utama bagian tertinggi dalam perusahaan yaitu komisaris oleh Ir. Wira
Satywan, CISA, CISSP.

Dewan komisaris berperan penting dalam tata kelola perusahaan
mengawasi pelaporan keuangan sehingga terlepas dari praktik manajemen
laba yang dilakukan pihak manajemen perusahaan. Memantau efektivitas
kebijakan perusahaan, kinerja dan proses pengambilan keputusan oleh
direksi, termasuk pelaksanaan strategi untuk memenuhi harapan para
pemegang saham dan pemangku kepentingan lainnya [11]. Direktur
pengelolaan opeasional pada PT. BISA Al yaitu Pamela Kareen, S.T.,
M.Kom.

LINGKUP KEGIATAN

Dalam program studi independen proyek Content Creator akan
fokus pada sisi UI/UX, Desain dan Produk dari suatu produk digital atau
kecerdasan artifisial menggunakan software Figma. Pada program tersebut
mahasiswa ditugaskan untuk membuat desain konten Instagram dan

melakukan perbaikan desain pada platform Bisa Business.

DESKRIPSI KEGIATAN

Pada awal kegiatan proyek content creator dilakukan sosialisasi
mengenai mekanisme pembuatan desain agar dalam pembuatan desain
sesuai dengan peraturan yang diberikan. Pada sosialisasi tersebut peserta
yang mengikuti proyek content creator diberikan tugas untuk membuat 2
desain feed Instagram untuk individu, sedangkan berkelompok diminta
untuk membuat 4 desain story Instagram dan melakukan perbaikan desain
website platform Bisa Business Academy. Pada proses pembuatan desain
dilakukan menggunakan software Figma yang merupakan software atau
tools yang digunakan untuk merancang desain, baik desain website maupun

mobile dan lain sebagainya.
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Selain itu kegiatan yang dilakukan seperti pembelajaran terjadwal dan
pembelajaran tamu dilakukan dengan menggunakan platform tampil.id
sesuai dengan jadwal yang diberikan. Materi dan tugas pembelajaran
terjadwal menggunakan elearning bisa ai. Pembelajaran mandiri dilakukan
saat waktu senggang dan tidak ada ketentuan jadwal, untuk melakukan
kegiatan pembelajaran mandiri dapat mengakses platform BISA Al
Academy (https://bisa.ai), BISA DESIGN Academy (https://bisa.design),
BISA NETWORK Academy (https://bisa.network), dan UDEMY

(https://udemy.com/). Kita dapat mengenroll course yang ingin dipelajari

dan outputnya akan mendapatkan sertifikat telah menyelesaikan course
tersebut. Permbelajaran tamu yang sering diadakan secara rutin pada
platform tampil.id yang bentuk kegiatannya adalah webinar dengan
pembicara berbeda-beda berlatar belakang akademisi maupun praktisi

industri.

Selain  pembelajaran terjadwal, pembelajaran mandiri, dan
pembelajaran tamu juga terdapat proyek independen atau industri dimana
mahasiswa diberi kesempatan untuk memilih salah satu proyek dari
berbagai posisi yang tersedia. Selama proses proyek industri, mahasiswa
akan diberikan target tugas proyek sesuai posisinya dan didampingi oleh
mentor untuk memantau proses dalam keikutsertaan proyek industri.
Softskill communication dimana para mahasiswa dapat menyampaikan
materi yang telah dipelajari di platform tampil.id sebagai narasumber dalam
webinar terjadwal. Membangun portofolio hasil project yang pernah
dikerjakan selama mengikuti semua rangkaian dari MSIB Bisa Al Academy
yang kemudian dapat diupload pada platform Bisa Al Academy, Bisa
Design, dan Bisa Business. Membangun digital starup masing - masing
dengan dukungan penuh dari Al-Creation (https://ai-creation.id). Output
dari program ini diharapkan muncul ide - ide, produk baru terkait dengan
Al.
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34 JADWAL KEGIATAN

Berikut adalah jadwal kegiatan pembelajaran yang penulis lakukan

selama mengikuti program studi independen Produk Digital atau
Kecerdasan Artifisial (Al HIPSTER) di PT. Bisa Artifisial Indonesia.

Tabel 3. 1 Jadwal Kegiatan

No

Nama Kegiatan

Pelaksanaan

(Pembelajaran Terjadwal) UI/UX

Senin, 13:00 - 15:30 WIB

(Pembelajaran Terjadwal) Design
Principle

Rabu, 13:00 - 15:30 WIB

(Pembelajaran Terjadwal) Bisnis
Digital

Rabu, 15:30 - 18:00 WIB

(Pembelajaran Terjadwal) Data
Mining

Senin, 10:30 - 13:00 WIB

Pembelajaran Tamu

Mengikuti jadwal poster

Pembelajaran Mandiri

Tidak ada jadwal (Bebas)

(Proyek Industri) Content Creator

Selasa, 11:30 - 13:00 WIB

Softskill Communication

Kamis, 30 Juni 2022 (19:00
—21:00 WIB)

PT. Bisa Artifisial Indonesia juga sering mengadakan pertemuan

rutin diluar jadwal yang sudah dijelaskan diatas bersama para mahasiswa

sebagai kesempatan untuk menyampaikan suatu informasi yang penting dan

sharing mengenai kebijakan yang. Pertemuan rutin tersebut juga dilakukan

secara daring melalui platform tampil.id.
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