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DAFTAR ISTILAH

semua jenis komponen yang ada pada komputer
yang mana bagian fisiknya dapat terlihat secara
kasat mata atau dapat dirasakan secara langsung.
Software adalah data yang diprogram, disimpan,
dan diformat secara digital dengan fungsi
tertentu.

rencana atau spesifikasi untuk konstruksi objek
atau sistem atau untuk implementasi suatu
kegiatan atau proses, atau hasil dari rencana atau
spesifikasi itu dalam bentuk prototipe, produk
atau  proses. Kata  kerja  mendesain
mengekspresikan proses pengembangan suatu
desain.

proses yang dibuat sedemikian rupa untuk
mengindentifikasikan  ketidaksesuaian hasil
sebuah sistem informasi dengan hasil yang
diharapkan.

proses pemeliharaan atau perawatan terhadap
sesuatu atau seseorang.

Teknologi yang memperoleh penggabungan
secara real-time terhadap digital konten yang
dibuat oleh komputer dengan dunia nyata.
teknologi yang sudah berkali-kali diteliti
mengenai teknologi ini, sehingga tidak jarang
perusahaan memiliki banyak jurusan teknik.
Sistem adalah himpunan dari elemen-elemen
yang berhubungan untuk mencapai suatu tujuan
tertentu.

Pengembangan.
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Tujuan.

Bisa dikirim.

bahasa markah standar untuk dokumen yang
dirancang untuk ditampilkan di peramban
internet.

teks yang akan menghubungkan page World
Wide Web ke World Wide Web atau www.
rangkaian karakter menurut suatu format standar
tertentu, yang digunakan untuk menunjukkan
alamat suatu sumber seperti dokumen dan
gambar di Internet.

suatu ruang informasi yang dipakai oleh
pengenal global yang disebut pengidentifikasi
sumber seragam untuk mengenal pasti sumber
daya berguna.

Perencanaan

menggambarkan apa saja yang pengguna (user)
butuhkan dari sistem.

Sebuah penilaian mengenai kelayakan dari suatu
proyek yang akan dikerjakan.

mengamati  aktivitas objek dengan cara
mendeskripsikan ~ komposisi  objek  dan
menyusun kembali komponen-komponennya

untuk dikaji atau dipelajari secara detail.

Perbaikan.
sebuah konsep penyelarasan
pembangunan industri dengan kelestarian

fungsi lingkungan hidup.
Masukkan ke keranjang.

aktivitas pengujian yang bertujuan untuk
mengetahui  apakah produk yang telah
dikembangkan sesuai dengan kebutuhan user.
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