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2.1 Struktur Organisasi

alterra

academy

Gambar 2.1 Logo Alterra Academy

Alterra Academy (ALTA) adalah sebuah platform akselerasi karir di bidang tech yang
membantu para talent potensial untuk menjadi versi terbaik dari diri mereka dan membantu

organisasi di Indonesia untuk mendapatkan talenta yang terbaik untuk organisasi mereka.

Visi:

Melihat lebih banyak lagi putra-putri Indonesia menjadi tech professional atau tech entrepreneur

bertaraf global

Misi:

1. Memberikan pendidikan tech yang berkualitas bagi siapapun orang Indonesia tanpa
mempedulikan latar belakang mereka (lokasi, sosio ekonomi, pendidikan, dsb.)

2. Mencetak lulusan-lulusan terbaik yang dihormati di bidangnya

3. Menjadi salah satu sumber referensi untuk perkembangan dan pembelajaran tech di Indonesia



Struktur organisasi alterra academy dapat dilihat pada gambar 2.2

CEO Alterra Academy

Finance Academic Immersive Program Business Development Engineering PM

Gambar 2.2 Struktur Organisasi Alterra Academy

2.2 Lingkup Pekerjaan

Sebagai mitra Studi Independen, Alterra Academy sebagai wadah untuk mahasiswa yang
belajar tentang UI/UX. Alterra Academy merancang kurikulum peserta untuk menyimak recording
materi dan akan mendapat tantangan membuat ringkasan materi, mengerjakan quiz dan
mengerjakan Latihan harian pada platform website alta.id. Terdapat juga professional skill yang
bertujuan untuk memiliki pemahaman dalam berkarir di dunia teknologi dan skill non-technical
seperti management skill dan leadership yang dibutuhkan untuk menunjang karir dimasa yang
akan datang. Terdapat projek individu yaitu membuat mini projek dan capstone projek untuk

berkolaborasi dengan tim software development.

2.3 Deskripsi Pekerjaan

Berikut merupakan deskripsi pekerjaan peserta sebelum pengerjaan final project:
a. Mengikuti Pre-test

b. Mengikuti kelas Live session perminggu di hari senin, rabu dan jumat pada pukul 18.30 WIB
sampai 21.00 WIB

c. Mengikuti kelas Professional skill yang diadakan 2 kali sesi perminggu pada pukul 18.30 WIB
sampai 21.00 WIB

d. Menyimak video recoarding pada website Alta.id pada pukul 08.00 WIB sampai 11.00 WIB

e. Mengerjakan quiz pilihan ganda yang terdapat pada website Alta.id
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f. Mengerjakan Rangkuman materi yang terdapat pada video recording di website Alta.id
g. Mengerjakan Latihan yang diberikan di website Alta.id hingga batas waktu pukul 18.30 WIB

h. Mengerjakan mini project secara individu dengan topik bebas

Peserta memiliki peranan sebagai UI/UX Designer dalam pembuatan aplikasi dan website Point.id,
dengan deskripsi pekerjaan sebagai berikut:

a. Mencari referensi design untuk topik loyalty poin agent

b. Membuat user flow untuk user dan admin Point.id

c. Membuat Logo point.id

d. Membuat design system untuk aplikasi dan website Point.id
e. Membuat wireframe mobile user dan mobile admin

f.  Membuat wireframe website user dan website admin

g. Membuat high fidelity mobile user dan mobile admin

h. Membuat high fidelity website user dan website admin

i. Melakukan testing menggunakan maze

2.4 Jadwal Kerja

Minggu ke- | Day | Schedule
1 1 - Perkenalan program
- Live session expert class
2 - Version Control and Branch Management (Git)
3 - Fundamental of UI/UX




Live session expert class

User Persona

Live session Professional skill

User persona

Live session expert class

Interface Structure

Live session expert class

Interface Structure

Live session Professional skill

Figma Introduction Interface Dimension - 1 -
Introduction Interface Dimension, Bagaimana
Memilih Dimensi Saat Membuat Ul, Layer
Management, Layer Tips, Styling on Figma

Live session expert class

Figma Layouting - Apa itu Auto Layout, Auto
Layout di Figma, Keuntungan menggunakan Auto

Layout

Live session Professional skill

10

Figma Layouting - Apa itu Auto Layout, Auto
Layout di Figma, Keuntungan menggunakan Auto
Layout

Live session expert class

11

Figma Prototyping 3 Kenapa Harus Prototyping




, Tujuan Prototyping, Figma Prototyping, Action Type in
Figma, Trigger Type in Figma

- Live session expert class

12

- Figma Prototyping - 3 - Kenapa Harus Prototyping

, Tujuan Prototyping, Figma Prototyping, Action Type in
Figma, Trigger Type in Figma

- Live session Professional skill

13

- Figma Colaboration - 4 - Siapa saja yang akan

berkolaborasi di Figma

- Live session expert class

14

- Figma Colaboration - 4 - Siapa saja yang akan

berkolaborasi di Figma

- Live session Professional skill

15

- Offlane Usability - Apa itu Usability Testing,
Kapan kita melakukanny, Kenapa Usability
Testing penting, Lokasi Usability Testing,
Membuat Skenario Usability Testing, Melihat
bagaimana Usability Testing Berlangsung

- Live session expert class

16

- Online Usability - Kelebihan Online Usability
Testing, Persiapan Online Usability Testing, Tool
yang digunakan, Menganalisa Hasil Online
Usability Testing, Tips Online Usability Testing

17

- [Conceptial Design] things to look out for (in
general : keep it short and simple, make it east to

understand, make progress to user visible, make




progress meaningful in order reward user, make

successful completion clearly visible)

Live session expert class

18

[Conceptial Design] things to look out for (in
general : keep it short and simple, make it east to
understand, make progress to user visible, make
progress meaningful in order reward user, make

successful completion clearly visible)

Live session expert class

19

[Behavior Change  Strategies] Classifying
Behavior by BJ Fogg's Behavior Grid

20

[Behavior ~ Change  Strategies] Classifying
Behavior by BJ Fogg's Behavior Grid

Live session expert class

21

[guidance] basic principle of bouty

Live session expert class

22

[guidance] basic principle of bouty

Live session Professional skill

23

[guidance] basic principle of bouty

Live session expert class

24

Layouting rules

Live session Professional skill

25

Layouting rules

Live session expert class




Weekly Task

26 UX researcher
Live session expert class

27 UX researcher
Live session Professional skill

28 Mobile Guides (Apple I0S Human Interface
Guides/ Google Material Design Guides)
Live session expert class

29 Mobile Guides (Apple I0S Human Interface
Guides/ Google Material Design Guides)
Live session Professional skill

30 Web Guides (dont make me think by steven krug /
goodio.org)
Live session expert class

31 Web Guides (dont make me think by steven krug /
goodio.org)
Live session expert class

32 testing a/b and goodui.org

33 testing a/b and goodui.org
Live session expert class

34 Visual Hierarchy

35 Visual Hierarchy

Live session expert class




Weekly task

8 36 - Design System
- Live session expert class
37 - Design System
- Live session Professional skill
38 - Ul/UX Writing (Part 1)
- Live session expert class
39 - Ul/UX Writing (Part 1)
40 - Ul /UX Writing (Part 2) - practical, best practical
- Live session expert class
9 41 - Ul /UX Writing (Part 2) - practical, best practical
- Live session expert class
42 - Ul /UX Writing (Part 2) - practical, best practical
43 - Design Communication and Presentation
- Live session expert class
44 - Design Communication and Presentation
45 - Building Portfolio
- Live session expert class
10-12 Mini Project
12 Presentasi Mini Project
13-20 Capstone Project
20 Presentasi capstone project

10




