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1.2 Latar belakang

Program Studi Independen di Alterra Academy, PT. Marka Kreasi Persada
ialah program lembaga kursus coding bootcamp yang dikhususkan untuk semua
orang, baik yang dengan latar belakang IT juga non-IT. Alterra Academy sudah
memberikan banyak donasi dalam perkembangan bidang teknologi di Indonesia
yang dibuktikan dengan 12,000+ pendaftar pada Alterra Academy, 109+ alumni
professional dengan 98% employment rate dan alumni profesional yang memiliki
rata-rata honor pertama di 1.9 UMP.Pada kesempatan kali ini Alterra Academy
berkolaborasi dengan Kampus Merdeka untuk mendukung berjalannya acara Studi
Independen yang disponsori oleh Kemendikbudristek.

Program Studi Independen ini memberikan konversi hingga 20 SKS mata
kuliah pada perkuliahan selama mahasiswa mengikuti program dengan kelulusan
didasarkan pada keberhasilan mengikuti aturan serta program yang berlangsung di
Alterra Academy. Proses belajar dan pembelajaran yang di berikan Alterra
Academy mampu mengembangkan soft skill serta hard skill yang tentunya akan
bermanfaat bagi mahasiswa atau pada hal ini peserta acara.

1.3 Lingkup

Lingkup program mengacu pada Term of Reference (TOR) dimana pihak
kedua selaku peserta memiliki komitmen untuk mengikuti seluruh aktivitas
program yang diagendakan oleh Alterra Academy, PT. Marka Kreasi Persada
selama kurang lebih 5 bulan. Selanjutnya, pihak kedua berkomitmen akan
menyelesaikan keseluruhan rangkaian program MSIB pada Becoming Professional
UI/UX Designer, yaitu mengikuti pembelajaran bersama mentor, menyelesaikan
tugas harian, menyelesaikan mini project, dan megerjakan Capstone Project.

Dalam pelaksanaanya program ini peserta setidaknya harus mengikuti 90%
dari total agenda yang telah di agendakan baik itu bersama mentor kelas maupun
pengerjaan tugas harian.

1.4 Tujuan

Ada pun tujuan dari program Studi Independen Bersertifikat UI/UX Designer,
adalah :
1. Memahami prinsip-prinsip dasar User Interface dan User Experience.
2. Mengetahui perbedaan antara UI/UX.
3. Mengetahui profesional path di bidang UI/UX.
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Dapat mengooperasikan Figma sebagai tool untuk membuat user interface
desain.






