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ABSTRAK  

Di zaman sekarang yang serba digital, teknologi dan informasi berkembang 

sangat pesat. Peran teknologi sudah membawa kebermanfaatan bagi manusia di 

segala aspek bidang yaitu pendidikan, ekonomi, sosial dan budaya, transportasi dll. 

Dengan adanya teknologi yang semakin maju diharapkan dapat memudahkan 

pekerjaan manusia di kemudian hari. Salah satu bentuk kemajuan pada zaman 

sekarang adalah orang-orang sudah mulai membangun Startup. Startup merupakan 

perusahaan rintisan baru berdiri yang memiliki kecenderungan menggunakan 

teknologi digital dalam menjalankan bisnis perusahaan seperti internet dan 

smartphone. Cara membangun startup tidaklah mudah ada beberapa factor yang 

dapat membuat startup berhasil dan gagal, semuanya tergantung dari perilaku 

pendiri startup tersebut, contoh setelah menemukan ide startup langkah 

selanjutnya adalah di pemasaran atau marketing, jika marketingnya bagus maka 

akan menunjang startup makin berkembang dan sebaliknya. Maka dari itu, penulis 

kali ini akan membuat ide startup dan cara menyusunnya 

Kata kunci: Startup, cara memulai bisnis startup
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ABSTRACT 

In today's digital era, technology and information are developing very 

rapidly. The role of this technology has brought benefits to humans in all aspects 

of fields in various fields, namely education, economy, social and culture, 

transportation, etc. With increasingly advanced technology, it is hoped that it will 

facilitate human work in the future. One form of progress today is that people have 

started building startups. A startup is a new start-up company that has a tendency 

to use digital technology in running a company's business such as the internet and 

smartphones. How to build a startup is not easy, there are several factors that can 

make a startup succeed and fail, it all depends on the behavior of the startup 

founder, for example after finding a startup idea, the next step is in marketing or 

marketing, if the marketing is good it will support the startup to grow and vice 

versa. Therefore, this time the author will create a startup idea and how to arrange 

it. 

Keywords: Startup, how to start a startup business
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