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BAB I  

 

PENDAHULUAN 

1.1  Latar Belakang Kerja Praktek 

 

Desain Komunikasi Visual, atau yang biasa dikenal dengan DKV, merupakan seni 

menyampaikan pesan dengan menggunakan bahasa rupa (visual language) yang disampaikan 

melalui media berupa desain yang bertujuan menginformasikan, mempengaruhi hingga merubah 

perilaku target audience sesuai dengan tujuan yang diinginkan. Sedang Bahasa rupa yang 

dipakai berbentuk grafis, tanda, social,  ilustrasi gambar/foto, tipografi/huruf dan 

sebagainya yang disusun berdasarkan kaidah bahasa visual yang khas berdasar ilmu tata rupa. Isi 

pesan diungkapkan secara kreatif dan komunikatif serta mengandung solusi untuk permasalahan 

yang hendak disampaikan (baik berupa informasi, identifikasi, maupun persuasi). Penulis tertarik 

dan memiliki minat dengan bidang fotografi dan ingin mengembangkan keahlian di bidang 

fotografi.  

 

      Fotografi yang berasal dari bahasa Yunani, terdiri dari kata foto yang artinya cahaya dan 

grafos yang artinya gambar. Sehingga dapat dikatakan bahwa fotografi adalah proses pembuatan 

gambar dengan menggunakan cahaya. Secara umum, fotografi berarti proses atau metode untuk 

menghasilkan gambar yang kemudian disebut sebagai foto dari suatu obyek dengan merekam 

pantulan cahaya yang mengenai obyek tersebut pada media yang peka cahaya.  

  

      Dokumentasi foto merupakan sebuah media komunikasi yang menyampaikan pesan secara 

non-verbal melalui sebuah gambar dengan beragam makna di dalamnya, dokumentasi foto dapat 

mengingatkan sebuah kejadian, perasaan, suasana, emosi, dan sebagainya. 

 

      Di Kota Purwokerto, salah satu perusahaan yang berkecimpung di bidang dunia fotografi 

adalah Vibesroom Studio, sehingga penulis memutuskan untuk melakukan kerja praktik di 

perusahaan tersebut. Alasan utama penulis melakukan kerja praktik di Vibesroom Studio 
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Purwokerto adalah untuk memperdalam ilmu dan pengalaman di dunia fotografi serta editing 

foto.  

1.2  Tujuan Kerja Praktek 

 

Tujuan umum kerja praktek adalah untuk memperoleh ilmu dan pengalaman langsung di 

dunia kerja yang sebenarnya, dengan bidang industri yang sesuai dengan yang diminati penulis. 

1.3  Batasan Kerja Praktek 

 

Batasan kerja praktek dibuat agar pekerjaan utama penulis terfokus pada ranah utama yang 

disetujui penulis saat tanda tangan kontrak kerja praktek dengan perusahaan, yaitu mengedit foto 

klien agar menjadi lebih menarik untuk di cetak. 

1.4  Manfaat Kerja Praktek 

 

Beberapa manfaat yang didapatkan selama masa kerja praktek yang telah dilakukan penulis 

diantaranya adalah: 

1. Manfaat bagi mahasiswa 

1. Mendapatkan pengalaman untuk bekal pada saat bekerja nantinya. 

2. Menerapkan ilmu yang diperoleh di perguruan tinggi untuk menyelesaikan 

permasalahan di perusahaan tempat kerja praktik. 

2. Manfaat bagi Institutsi Perguruan Tinggi 

1. Menjalin kerja sama antara perguruan tinggi dengan dunia industri kreatif di masa 

mendatang. 

2. Meningkatkan kualitas dan pengalaman lulusan yang terampil dan profesional di 

bidang industri kreatif. 

3. Manfaat bagi perusahaan 

1. Menjalin kerja sama antara perusahaan dengan institusi.  

 


