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METODE PENGERJAAN
Subjek dan Objek

Subjek pada praktik kerja lapangan ini adalah merancang aplikasi Sistem
Informasi Baznas Kabupaten Purbalingga untuk masyarakat purbalingga mengenai
informasi Baznas dalam bantuan sosial, zakat dan bantuan kesehatan. Adapun objek
pada praktik kerja ini adalah menerapkan website menggunakan wordpress sebagai
perangkat lunak yang dikembangkan yang peruntukan masyrakat Kabupaten

Purbalingga.
Alat dan Bahan

Pada pengerjaan kerja praktik ini, penulis menggunakan alat yang dibangun

dalam perangkat lunak, berupa perangkat keras dan perangkat lunak, sebagai berikut.

Laptop Acer Swift 3 SF314-54G.

Processor : Intel® Core™ ;5-8250U CPU @ 1.60 GHz, 1800
Graphics: NVDIA GeForce MX 150 2GB.

Display : 14” Full HD Display

Memory: Ram 8 Gb

SSD : 250 Gb

HDD:1TB
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Adapun perangkat lunak sebagai kebutuhan perangkat lunak yang digunakan
dalam pengembangan ini, sebagai berikut.

Sistem Operasi Windows 10.
Wordpress.

Xampp.

PhpMyAdmin.

Figma.
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3.3 Diagram Alir Pengerjaan

Alir penelitian ini memiliki tahapan-tahapan sebagai berikut, perumusan
masalah, studi pendahuluan, pengumpulan data, perancangan sistem dengan metode
waterfall serta kesimpulan. Tahapan peryama yaitu perumusan masalah untuk
menjurukan pengerjaan kerja praktik ini yang akan dilakukan. Tahapan kedua yaitu
studi pendahuluan dilakukan untuk mengumpulkan berbagai literature yang
dilakukan. Tahapan ketiga yaitu pengumpulan data dilakukan untuk mendapatkan
data-data yang dibutuhkan dalam melakukan pengerjaan praktik ini. Tahapan
keempat ini yaitu perancangan dilakukan dengan menerapkan model perangkat lunak
waterfall. Tahapan terakhir yaitu pengujian aplikasi yang dibanun dan perumusan

kesimpulan. Alur penelitian yang ditunjukan pada gambar 3.1 dibawabh ini.

perumusan masalah
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studi pendahuluan
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Pengumpulan data

!

perancangan sistem »{ metode waterfall

l
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Gambar 3. 1 Diagram alir pengerjaan
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Perumusan Masalah

Tahapan pertama pada penelitian ini dilakukan perumusan masalah
yaitu bagaimana membangun aplikasi sebagai media informasi untuk instansi
Baznas Kabupetan Purbalingga yang diperuntukan masyarakat Kabupaten
Purbalingga. Pengujian dalam pengerjaan kerja praktik ini dengan
mempersentasikan hasil yang sudah dikerjakan kepada pembimbing lapangan

dan Karyawan Kominfor Purbalingga.
Studi Pendahuluan

Tahapan kedua dilakukan studi pendahuluan terkait perumusan
pengerjaan kerja praktik ini. Studi pendahuluan ini dilakukan dengan
melakukan studi literature dari beragam sumber terkait pengerjaan ini, seperti
arahan pembimbing lapangan, jurnal, buku, website dan sumber lain yang

mempunyai hubungan dengean pengerjaan kerja praktik ini.
Pengumpulan Data

Tahapan ketiga yaitu pengumpulan data, pada tahapan ini pengumpulan
data untuk mengetahui data-data Baznas Kabupaten Purbalingga yang
dibutuhkan pengerjaan kerja praktik ini.Pengumpulan data Informasi Baznas
Kabupaten Purbalingga melalui mengambil data dari instansi yang terkait,

serta informasi sosial media dan referensi sumber Baznas Nasional.
Perancangan Sistem

Tahapan keempat yaitu perancangan sistem pada pengerjaan kerja
praktik ini agar pengembangan dan perencanaan yang baik untuk jangka

panjangnya. Pada gambar 3.2 merupakan alur metode waterfall.
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Gambar 3. 2 Metode waterfall
a. Analisa
Tahapan awal pada metode ini melakukan analisa sebagai studi
pendahuluan mengenai perumusan masalah pada pengerjaan kerja praktik
ini. Studi pendahuluan ini dilakukan dengan melakukan studi literature
dari berbagai sumber yang tersedia seperti jurnal, website dan arahan
pembimbing lapangan, serta sumber lainnya dengan keterkaitan
permasalahan pengerjaan kerja praktik yang dihadapi.
b. Desain
Tahapan kedua yakni desain digunakan untuk pengerjaan kerja
praktik ini yang sebagai antar muka perangkat lunak dibutuhkan dengan
menerapkan rancangan dasar User Interface pada desain. Berikut ini
gambar rancangan dasar User Interface ditampilkan pada gambar 3.3
sampai 3.8 dibawabh ini.
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Gambar 3. 3 Ul halaman home
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Gambar 3. 4 Ul halaman Tentang kami
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Gambar 3. 5 Ul halaman Pendistribusian
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Layanan

Gambar 3. 6 Ul halaman Layanan
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Gambar 3. 7 Ul halaman Tentang Zakat
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Penerapan

Tahapan ketiga yakin penerapan, dengan membuat aplikasi sistem
informasi  berbasis wordpress ini  menggunakan template untuk
pengembangannya, template ini memiliki dua model yang dapat
digunakan yaitu secara free dan prabayar, namun penerapan pada
pengerjaan kerja praktik ini menggunakan template dan plugin secara free
yakni Hestia dan Elementor, sebagai fungsi page builder. Fungsinya
sebagai mengubah tampilan website maupun fitur yang ditambahkan pada
website tersebut.

Pengujian

Tahapan keempat ini yaitu pengujian, dalam pengujian perangkat lunak
ini dari hasil yang sudah dikerjakan, maka dipresesntasikan secara
langsung dan dijelaskan kepada pembimbing lapangan serta karyawan.
Perawatan

Tahapan yang terakhir yaitu perawatan, dalam perawatan sistem ini yang
sudah membuat pengerjaan kerja praktik ini sudah melalui tahapan
pengujian maka untuk perawatan ini langsung dari perusahaan yang
mengambil alih dalam perawatan dan pengembangan sistem perangkat

lunak ini.



