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Kata Pengantar

Puji dan syukur Penulis panjatkan kehadirat Allah SWT, atas limpahan
rahmat dan karunia-Nya sehingga Penulis dapat menyelesaikan praktikan dapat
menyelesaikan penyusunan Laporan Kerja Praktik ini.

Laporan Kerja Praktik ini ditulis untuk memenuhui salah satu persyaratan
mendapatkan Gelar Sarjana, Program Studi S1 Desain Komunikasi Visual, Fakultas
Rekayasa Industri dan Desain Institut Teknologi Telkom Purwokerto. Laporan ini
disusun berdasarkan hasil praktik yang telah dilakukan dari tanggal 9 Agustus 2021
sampai 9 September 2021 di Dinas Pemuda, Olahraga, Kebudayaan, dan Pariwisata
Kabupaten Banyumas.

Pada kesempatan ini penulis mengucapkan terima kasih yang setinggi-
tingginya kepada :

1. Allah SWT, atas petunjuk dan hidayah yang telah diberikan kepada

penulis selaku praktikan;

Rasulullah SAW atas syafaat dan kecintaan terhadap umatnya;

Ketua Program Studi Desain Komunikasi Visual;

Dosen Pembimbing Kerja Praktik;

Kepala Dinas Pemuda, Olahraga, Kebudayaan, dan Pariwisata

Kabupaten Banyumas;

6. Kepala Bidang Kebudayaan Dinas Pemuda, Olahraga, Kebudayaan, dan
Pariwisata Kabupaten Banyumas;

7. Seluruh staff dan karyawan Dinas Pemuda, Olahraga, Kebudayaan, dan
Pariwisata Kabupaten Banyumas yang telah memotivasi, membantu
serta membimbing penulis dalam pelaksanaan Kerja Praktik.

ok wd

Dalam penulisan Laporan Kerja Praktik ini penulis menyadari masih banyak
kekurangan karena keterbatasan pengetahuan yang penulis miliki. Untuk itu penulis
mengharapkan kritik dan saran agar laporan yang dibuat dapat diselesaikan dengan
baik. Semoga penulisan Laporan Kerja Praktik ini dapat bermanfaat, baik bagi

penulis maupun pembaca.

Purwokerto, 27 Januari 2021

Abdul Hakim
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